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Zasigurno da je 21. stoljece donijelo velike inovacije kada je razvoj medija u pitanju. Medij
vise nije samo sredstvo prenosenja informacija, tj. nije vise iskljucivo sredstvo putem kojega
¢e ljudi biti informisani, ve¢ je medij i sredstvo pomoc¢u kojeg se moze Kreirati misljenje,

kako odraslim ljudima, tako i djeci.

U savremenom svijetu u kojem su sve vise zastupljeni digitalni mediji, sastavni dio odrastanja
djece jeste i gledanje crtanih filmova, koji nerijetko djeluju na obrasce ponasanje djece, te je
zbog toga, itekako, potrebno obratiti paznju na sadrzaj crtanih filmova koji su namijenjeni za
djecu, naroCito predSkolske i rane Skolske dobi, jer su to kljuéne godine za formiranje

pozeljnih ili nepozeljnih oblika ponasanja kod djece.

,U 21. stolje¢u djeca svoje slobodno vrijeme radije provode gledajuci crtane filmove, nego
igraju¢i se s prijateljima u parku ili na igraliStu, te tako veéinu dana provode u svojim
kuc¢ama* (Habib i Soliman, 2015:249).

Prema Svicarskom psihologu Jeanu Piagetu (1896. - 1980.) kognitivni razvoj djece prolazi
kroz cetiri faze: senzomotorna faza, predoperativna faza, faza konkretnih operacija i formalna
faza. Djeca se u predskolskoj i ranoj Skolskoj dobi nalaze u predoperativnoj fazi (2. — 7.
godina zivota) i fazi konkretnih operacija (7. — 11. godina Zivota). U tim fazama dolazi do
formiranja navika i ponaSanja djeteta, te je jako bitno obratiti pozornost na ono Sto dijete

gleda ili radi u tom periodu zivota.

Neuroznanstvenik Manfred Spitzer smatra da je, upravo, period od 2. do 12. godine Zivota
period najveée neuroplasti¢nosti mozga, drugim rije¢ima, to je period najveée moguénosti
pamcenja djeteta i na taj nacin uticaja na stavove, navike, ponasanje djeteta u cjelini. Takoder,
djeca u tom periodu zivota jako Cesto biraju omiljene likove iz crtanih filmova koji postaju
njihovim idolima. Pocinju se oblaciti poput njih, oponasaju njihov govor i njihovo djelovanje.
Svi se ti faktori odrazavaju na djetetove socijalne, psiholoske i fizicke sposobnosti, te je zato

vazno dijete usmjeriti na crtane filmove koji su obilati odgojno pozeljnim porukama.

Pocetak produkcije crtanih filmova obiluje pozitivnim reakcijama javnosti, te se dugo
vremena uopce nije propitivao (istrazivao) sadrzaj crtanih filmova iz odgojne perspektive. U
zadnjih nekoliko decenija postoje brojna istrazivanja i analize o odgojnim porukama

popularnih animiranih filmova namijenjenih za djecu predskolske i rane Skolske dobi.



Istrazivanja 0 mnogim popularnim crtanim filmovima, na iznenadenje mnogih, pokazuju

brojne negativne odgojne poruke koje uti¢u na kognitivni, emotivni i motoricki razvoj djeteta.

Cilj ovog rada jeste, putem analize video sadrzaja, identificirati i interpretirati odgojne poruke
u tri dugometrazna crtana filma namijenjena za djecu predskolske i rane Skolske dobi:
»Snjeguljica i sedam patuljaka“ (1937.), ,,Aladdin“ (1992.) i ,,PrinCeva strana price* (2018.).
Odabrani crtani filmovi su ciljano odabrani, sa velikom vremenskom razlikom u produkciji
istih, da bismo putem analize video sadrzaja ispitali eventualnu razliku izmedu odgojnih

poruka na pocetku produkcije crtanih filmova i u novijem vremenskom kontekstu.

Doprinos ovog rada je informisanje roditelja (odgajatelja) i prosvjetnih radnika, koji su
ucesnici odgojno-obrazovnog procesa, 0 znac¢aju 0dgojno pozeljnih i nepozeljnih poruka, te
identifikacija/prepoznavnje pozitivnih, odnosno, negativnih odgojnih poruka crtanih filmova
u svrhu pozitivnog kognitivhog, emocionalnog i funkcionalnog razvoja djeteta. Zakljucéci
ovog rada, osim kao preporuka roditeljima/odgajateljima, mogu posluziti kao osnova za

daljnja istrazivanja u kontekstu analize sadrzaja animiranih filmova.



1. POJAM | POVIJEST ANIMIRANIH FILMOVA

1.1. $ta je animirani film?

Animirani film je naziv za vise vrsta filmova kao $to su crtani, lutkarski, kolazni i film sa
animiranim predmetima. ,,Crtani film je podvrsta animiranog filma te je rije¢ o vrsti
kinematografske animacije u kojoj se za sekundu filmske projekcije nacrtaju, oboje i snime
dvadeset i Cetiri uzastopne faze pokreta koje projiciranjem stvaraju iluziju kontinuiranog
pokreta“ (Miki¢, 2001: 11).

Crtani film nije bilo kakva animacija, ve¢ mora imati radnju. To je filmski rod gdje su
ostvarenja proizvedena postupkom animacije. Sama rije¢ animacija potic¢e od latinske rijec¢i
anima sto znaci dusa. Stvaralac crtanog filma, kojeg nazivamo animator, jest upravo taj koji

ozivljava crtez, daje likovima dusu i tako ozivljava radnju crtanog filma.

Crtani film mozemo dijeliti na osnovu toga da li je nijemi ili zvukovni, dugometrazni ili

kratkometrazni, crno-bijeli ili crtani film u boji.

Kapelian (2009) navodi da su crtani filmovi u pocetku bili jako kratki jer je kratkometrazni
film bio radije gledan. Crtani filmovi poput ,,Popaya‘, ,,Bugs Bunnya“, ,,Daffy Ducka®, ,,Tom
i Jerrya“ trajali su samo nekoliko minuta te su bili crno-bijeli i bez zvuka. ,,.Steamboat Willie*
je bio prvi crtani zvuéni film, a nakon njega zvukovi su postali vazan dio stvaranja crtanog

filma.

Crtanje moze biti manualno ili digitalno putem rac¢unara, koje je danas u potpunosti preuzelo

ovu kinematografiju.

Manualno crtanje proizvodi iluziju kretanja nizanjem sli¢ica koje se u pravilu izmjenjuju
brzinom od 24 kadra u sekundi. Snima se crtez po crtez, a svaki crtez predstavlja pomno
proracunatu fazu buduceg cjelovitog pokreta i na taj nacin postize se efekat tzv. ,,Stop
animacije“. ,,Stop animacija“ je jedna od prvih animatorskih tehnika koja se Koristila za
izradu specijalnih efekata u filmovima. Stop animacija omogucava stvaranje privida kretanja
stvari koje su inaCe nepokretne i to tako $to se pomocu kamere, koja moze snimati kadar po
kadar, snima Zeljena scena, a zatim se objekat koji treba animirati samo malo pomakne nakon

Cega se snima sljedeca slika i tako redom. Moze se reci kako je stop animacija (eng. Stop-



motion animation) tehnika kojom se iluzija pokreta ostvaruje fizickim manipuliranjem

stvarnih objekata te njihovim fotografiranjem* (Turkovi¢, 2008: 13).

Miki¢ kaze da nije jasno zaSto naSe oko percepira kretanje u slu¢aju kada ga nema i u svom
djelu pod nazivom ,,Film u nastavi medijske kulture* to opisuje na sljedeéi nacin: ,,Zbog
tromosti ljudskog oka, pojavljuje se perzistencija koju jo§ mozemo nazvati i upornost
ljudskog vida. Ljudsko oko pamti svjetlosne podrazaje kad oni zapravo vise ne djeluju. Jos
uvijek ne postoje objaSnjenja kako smjena stati¢nih slika dovodi do percepcije kretanja“
(Miki¢ 2001: 12).

U posljednje se vrijeme vrlo Cesto koristi tzv. racunarska animacija koja je prvi put
primijenjena za stvaranje video-igrica, ali ju je razvoj tehnologije prenio i na crtani film.
Racunarska animacija je u osnovi digitalni nasljednik tradicionalne ,,stop animacije. Rijec je

0 modernoj tehnici stvaranja iluzije pokreta pomo¢u racunarske grafike.

Racunarska animacija obuhvata razne tehnike, ali je bit da se animacija digitalno kreira na
racunaru. Naj¢es$ée se pomocu raznih ra¢unarskih programa stvaraju modeli koji se zatim boje
I animiraju u virtualnom okruzenju. Racunarska animacija, za razliku od manualne stop
animacije, ne trazi da se svaki model postavi u svaku sekvencu pokreta, nego se oni

postavljaju samo u kljuéne pozicije, a racunar izraduje sve medupozicije.

1.2. Historija animiranog filma

Od pocetka historije Covjecanstva ljudi su Zzeljeli prikazivati svoje pokrete, crtajuéi po
Spiljama, vazama i zidovima kuca. Postoji potreba covjeka da u crtanim likovima, kako smo
vec¢ i rekli, ,,udahne dusu‘ i tako ozivi crtez. Nakon industrijske revolucije (druga polovina 18.
stolje¢a) doSlo je do brojnih otkri¢a, tehnoloSkog napretka, te se dugo neostvarena Zelja

ozivljanja likova crtanih filmova krajem 19. stoljec¢a pocela i realizovati.

,,Tvorac prvog animiranog filma je Emile Reynaud, a prikazan je 28. okotobra 1892. godine.
Prvi animirani film u historiji je nastao kombinovanjem staklenih ploca (njih 500) koje su bile
oslikane ruc¢no, a zatim ubacivanjem tih ploca u projektor sa cilindrom. Animacija animiranog
filma pod nazivom ,Pauvre Pierrot“ (Siroti Pier) je trajala 15 minuta, a prvi put je

predstavljen u pariskom muzeju Musée Grévin.



Nakon animiranog filma ,,Siroti Pier emituje se animirani film ,,Duhovite faze* smije$nih
pokreta Jamesa S. Blacktonea izveden 1906. godine, a koristio je stop — kameru koja je mogla
otkrivati sli¢icu po sli¢icu. Ubrzo nakon ,,Duhovitih faza“ nastala je industrija animiranih
filmova“ (Lenburg, 1991: 1).

Klasi¢ni animirani film svoju sljede¢u fazu razvoja zapocinje u SAD-u, crtezima na prozirnim
folijama u vrsnim ostvarenjima W. McCaya, a nastavlja se tokom 1920-ih u serijama P.
Sullivana, potom od kraja desetljeca brace M. i D. Fleischera i W. Disneya koji sa
saradnicima do vrhunca dovodi razvoj tzv. pune animacije, kontinuiranog pokreta

voluminozno stiliziranih likova u trodimenzionalnom prostoru (Lenburg, 1991: 4).

Godine 1923., Walt Disney je poc¢eo da snima kratke animirane serije (filmove) koje su se,
uglavnom, bazirale na bajkama i dje&jim pri¢ama. Séuric i sar. (1999:33) navode da je ,,Walt
Disney 1928. godine proizveo prvi dugometrazni crtani film pod nazivom ,,Parobrod Willie*
u kojem je predstavljen jedan od najpopularnijih crtanih likova Mickey Mouse, a nakon njega
uslijedili su i ostali, danas omiljeni likovi, kao §to su Donald Duck (Paja Patak), Pluto
(Pluton) i Goofy (Siljo)“. Animirani lik Mickey Mouse-a oznacio je ulazak u ,,zlatno doba“
crtanog filma. Osim toga, potrebno je spomenuti da je prvi animirani film snimljen 1932.

godine u produkciji Walt Disneya pod nazivom —,,Cvijece i drvece®.

Walter Elias "Walt" Disney je licnost koja je najvise zasluzna za popularizaciju crtanih
filmova, zbog cega je i dobitnik dvadeset dva (22) Oscara i tri (3) Zlatna globusa, a narocito
se isti¢e crtani film iz 1937. godine, pod nazivom ,,Snjeguljica i sedam patuljaka“, zbog kojeg

je popularni Walt Disney dobio ¢ak osam (8) Oscara.

Po uzoru na Disneya pojavljuju se i braca Fleischer s poznatim mornarom ,,Popajem* koji je
volio jesti $pinat. ,,0d kraja 1930-ih afirmiraju se i duo W. Hanna i J. Barbera (studio MGM),
autori u studiju Warner Bros. (T. Avery, F. Tashlin, Ch. Jones, F. Freleng, R. McKimson, B.
Clampett) te W. Lantz (studio Universal). Nakon toga je uslijedio veliki val popularnih
crtanih likova kao $to su: Tom i Jerry iz 1942. godine (William Hanne i Joseph Barber iz
MGM studija), Zekoslav Mrkva (Fred Tex Avery), Mr. Magoo, Patak Dodo i mnostvo
drugih* (Séuric i sar., 1999:34).

,,U maju 1939. godine, kada je NBC predstavio svoj prvi puni raspored veéernjeg programa
na eksperimentalnoj stanici W2XBS (sada WTVBC), New York, stanica je za gledaoce

prikazala crtani film Walta Disneyja Donald Duck, "Donald's Cousin®.



Ranih 1950-ih, mnogi klasi¢ni crtani filmovi, koji su ranije projicirani u bioskopima, stigli su
i do malog platna, te su iskljucivo prikazivani u dje¢jim emisijama. Crtani su bili kamen
temeljac tako popularnih programa kao §to je "Captain Bob Show", Buffalo, New York;
"Ujka Willie's Cartoon Show, " Beaumount, Teksas; i desetine drugih* (Lenburg, 1991: 9).

U periodu od 1953. do 1955. godine u SAD-u crtani filmovi su dozivjeli nagli uspon u
emitovanju na televizijskim stanicama. Na pocetku 1953. godine samo 20 televizijskih stanica
su emitovale crtane filmove, medutim, zbog velike popularizacije crtanih filmova, za samo
dvije godine, u januaru 1955. godine, broj televizijskih stanica koje emituju crtane filmove je
dosegao ¢ak 400 (Lenburg, 1991).

Od 1960-ih do 1980-ih, gdje je animacija postigla jo§ veéi uspjeh i Siru publiku zbog uspona
televizije, animacija je napravila veliki korak dalje kada su uvedene kompjuterski generisane
slike (CGI) koje su revolucionirale industriju animacije. To je dalo animiranim filmovima i
televizijskim emisijama viSe trodimenzionalnih i zivotnih scena. Danas uZzivamo u gledanju
3D animiranih filmova 1 televizijskih emisija, iako jo§ uvijek postoje neke produkcije
napravljene tradicionalnim tehnikama animacije. Razlika izmedu 2D i 3D crtanog filma jest u

tome $to je u 3D filmu izraZena veca realisti¢nost.

2. ODGOJNE PORUKE CRTANIH FILMOVA

Njemacki psihijatar i neuroznanstvenik Manfred Spitzer (2012) u svojoj knjizi ,,Digitalna
demencija®“ navodi kako djeca ne razmisljaju Kriticki i sve ono $to se njima prikazuje u
medijima ne ¢ini ih zaSticenima od neprimjerenih sadrzaja, te je potrebno posebno obratiti

pozornost sadrZaju crtanih filmova, jer djeca najviSe vremena provode u ku¢i gledajuci crtice.

Gledanje crtanih filmova je svakodnevnica svakog djeteta i to znacajno mijenja nacin
njihovog razmisljanja i ponasanja, te djeca koja su pretjerano izloZena crtanim filmovima
obi¢no imaju visok stepen maste. Ve¢inom mastaju o svojim omiljenim likovima iz crtanih
filmova koji Zive S njima u stvarnosti. Medutim, crtani filmovi uticu i na jezik (zbog crtanih
filmova danas djeca Sirom planete Zemlje mnogo lakSe usvajaju engleski/japanski/njemacki
jezik...), ali i na druStveno ponasanje i druge razvojne sposobnosti ovisno o sadrzaju i koli¢ini

gledanja crtanih filmova.



Djeci je u svijetu odraslih sve toliko novo i zanimljivo pa im se iz tog razloga i crtani filmovi
¢ine kao mala riznica znanja u kojoj bi mogli pronaci brojne odgovore. Crtani film moze
djetetu pruziti mnogo novih iskustvenih situacija, koje dijete zajedno sa crtanim likom
prozivljava, te na taj nacin uci putem iskustva. Dijete teSko shvata svijet odraslih, a upravo
mu crtani filmovi mogu omoguciti da neke stvari mnogo lakSe shvati. Suosjecajuci se sa
likovima iz crtanih filmova djeca prozivljavaju razna iskustva (indirektno) i tako usvajaju
neku vrstu iskustva kako da rjesavaju odredene zivotne probleme. Crtani filmovi djeci nude
obilje informacija, proSiruju mastu, poti¢u znatizelju, a uz to nude mnogo znanja. Djeca
putem crtanih filmova mogu nauditi o kulturama drugih naroda, o religijama, o vrijednostima,

o historijskim dogadajima, o geografskim odrednicama i sli¢no.

,,Crtani filmovi mogu sadrzavati mnogo poucnog sadrzaja, ali to nije nuzno. Crtani filmovi su
mac¢ sa dvije ostrice; mogli bi unistiti djetinjstvo pojedinca npr. prekomjernim izlaganjem
seksualnom sadrzaju i sadrzaju nasilja, ili bi mogli pomoci u podizanju uravnotezenog djeteta

s odgovaraju¢im mentalnim stanjem* (Habib i Soliman, 2015: 263).

U odredenim crtanim filmovima danas mozemo pronaci brojne primjere nasilne verbalne i
neverbalne komunikacije. Zastupljenost bilo kakve vrsta nasilja u crtanim filmovima ima
negativan efekat na daljnji djetetov razvoj. Obrasce koje bi dijete moglo poprimiti, a nisu
pozeljni, jesu izgovaranje neprimjerenih rijeci, fizicko nasilje, psovanje, vrijedanje i sli¢no.
Nazalost, vrlo ¢esto su na televizijskim programima ponudeni upravo takvi crtani filmovi i
djeca ih svakodnevno gledaju. Dijete u najranijoj dobi jo§ uvijek nije sposobno da shvati sta je
dobro, a $ta nije (zbog toga Sto je bioloski na nizem nivou kognitivnog razvoja), te zbog toga
ovaj rad i ima cilj da ispita sadrzaj animiranih filmova namijenjenih za djecu predskolske i

rane $kolske dobi.

Gledanjem crtanog filma djeca se u potpunosti ,uzive* u samu radnju crtanog filma.
Posljedica toga moze biti da glavni junak crtanog filma postaje njihov uzor, kojeg nastoje
oponasati. Djeca mogu poceti oponasati nacin oblacenja, govora, pa ¢ak i gestikulacije
njihovog ,.idola* (Habib i Soliman, 2015).

,»Ta ¢injenica moze imati pozitivne i negativne efekte na djecu, zavisno o sadrzaju crtanog
filma koji moze imati pozeljne ili nepozeljne odgojne poruke. Crtani filmovi mogu imati
negativne efekte na djecu, ukoliko su djeca pretjerano izloZzena crtanim filmovima sa

nepozeljnim odgojnim porukama ili, s druge strane, crtani filmovi s odgojno pozeljnim



porukama (gledanje obrazovnih ili dokumentarnih sadrzaja) mogu poboljsati djetinjstvo i

poticati zdrav mentalni razvoj djeteta“ (Habib i Soliman, 2015: 256).

Potrebno je u najranijoj djetetovoj dobi razvijati mastu, a upravo putem crtanih filmova to i
postizemo. ,,Kada razgovaramo s djecom, od njih ¢esto mozemo cuti recenice poput: “Ja sam
superman koji ¢e sve spasiti” i sli¢no, sto pokazuje djetetovu mastovitost. Kako je i sama igra

bitna za djetetov razvoj maste, tako su i crtani filmovi (Ilisin, 2001: 9).

S drustvenog aspekta, crtani film se moze koristiti za u¢enje djeteta kako da kontrolise svoj
temperament, kako da govori na pristojan nacin, pomaze siromasnima i starijima, kako da
slusa roditelje, saraduje sa vr$njacima (prosocijalno djelovanje crtanih filmova) i kako da radi
u grupi bez osjecaja animoziteta i rivaliteta. ,,U kontekstu vjestina, pozitivan sadrzaj crtanog
filma mogao bi poducavati djecu kako biti voda, kako analizirati probleme na ispravan
(logicki) nacin, kako upravljati rizikom i razmigljati o djelovanju. Sto se ti¢e Zivotnog
iskustva, dobro oblikovan crtani film moze nauditi dijete opasnostima koje ga okruzuju u

okolini poput opasnosti od visine, struje, prelaska ulice i dr.“ (Habib i Soliman, 2015: 256).

Negativan sadrzaj crtanih filmova moze navesti dijete da na negativan nacin percipira svoje

prijatelje, roditelje, uditelje i ostale ljude koje ga okruzuju.

,,Djeca koja vide nasilje u crtanim filmovima ¢esto oponasaju omiljene likove jer lakSe pamte
scene nasilja od cjelovite pri¢e, a oni ne razumiju da je to §tetno za njihov razvoj“ (Sego,
2009:129). Mnogi crtani filmovi, kao i kompjuterske igrice povezuju se sa maloljetnickom

delinkvencijom.

Prije nego sto roditelj/odgajatelj djetetu ponudi za gledanje odredeni crtani film, trebao bi ga,
prvenstveno, samostalno pogledati, analizirati, te na taj nacin uvidjeti $ta ¢e dijete putem
njega nauciti. Roditelj/odgajatelj treba prepoznati da li odredeni crtani film posjeduje
pozitivne obrasce ponasanja, da li bi dijete moglo savladati odredene vjestine putem gledanja

tog sadrzaja, spominju li se u tom crtanom filmu rije¢i poput hvala, molim, izvoli, izvini.

Stoga, crtani filmovi se mogu razlikovati s obzirom na odgojne poruke koje proizlaze iz
njihovog sadrzaja, a koje mogu imati pozitivne i negativne karakteristike. Crtani filmovi s
nepozeljnim odgojnim porukama namijenjeni djeci, koji se sastoje od neprimjerenog sadrzaja,
mogu ostaviti negativne posljedice na dijete. S druge strane, dokumentarni ili edukativni
crtani filmovi s pozeljnim odgojnim porukama namijenjenim djeci predskolske i rane Skolske

dobi, mogu poboljsati djetetovo znanje, vjestine kao i vrijednosti. Crtani filmovi imaju svoje



prednosti i mane, ali kao i u svemu ostalom, bitna je umjerenost, a svakako da sadrzaj crtanog

filma treba prilagoditi djetetovoj dobi.

Tako se treba postaviti i spram crtanih filmova. Crtani filmovi opéenito vrijednosno sami po
sebi nisu niti dobri, niti losi, nego to zavisi od sadrzaja konkretnog crtanog filma i stepena
kognitivnog razvoja djeteta. Neki crtani filmovi koji imaju negativne efekete na predskolsku i
ranu Skolsku dob djeteta, kod starije djece mogu da imaju pozitivne efekte. Stoga je jako bitno
da postoji neko ko nadgleda proces gledanja crtanih filmova djeteta i procjenjuje koje odgojne
poruke $alje sam crtani film. Crnkovi¢ kaze da upotreba ili zloupotreba crtanih filmova nije
razli¢ita od bilo kojeg civilizacijskog dostignuca, te da: ,,Uostalom, sve ljudske tekovine

mogu biti najveci neprijatelj ako se pogresno primjenjuju* (Crnkovié, 1980:22).

2.1. Odgojno pozeljne poruke crtanih filmova namijenjenih djeci predskolske i rane
Skolske dobi

Kod crtanih filmova namijenjeni djeci predskolske i rane skolske dobi, prevashodno, odgojno
pozeljne poruke se sastoje u pozitivnoj moralnoj poruci. Crtani filmovi bazirani na bajkama
uglavnom govore djeci da treba biti plemenit, hrabar, skroman, dobar, a da se pohlepa,
sebi¢nost, mrznja kaznjavaju. Likovi iz crtanih filmova promicu zdrav Zivot i imaju mnoga
pozitivna svojstva, a djeca ¢esto oponaSaju svoje heroje. Takoder, uce ih da se dobro dobrim
vraca i da nije bitno koliko smo snazni, bogati, pametni jer ¢e i onaj najmanji i najslabiji
pobijediti ukoliko posjeduje moralne vrline. Ukratko, veliki broj crtanih filmova uéi djecu da

postanu dobri ljudi.

Uz pomo¢ crtanih filmova dijete razvija emocionalnu inteligenciju na taj nacin da se uci
empatiji, pravdi i ljubavi, ali isto tako crtani film djetetu pruza model imitacije. Djeca se kroz
igru poistovjeéuju s likovima iz crtanih filmova, najées¢e oponasajuéi najdraze likove. Kroz
takvu igru, djeca kreativno izmis$ljaju nove sadrzaje priCe, zaplete, nove situacije, te tako
razvijaju govorne i motoricke sposobnosti, saraduju s drugom djecom te se uce rjeSavati
probleme. ,Dijete se pomocu crti¢a u¢i pozitivnim osobinama, kao $to su pozrtvovnost,
istinoljubivost, iskrenost, ali se isto tako uci osvijestiti negativne osobine, poput zavisti, lazi,

pohlepe ili skrtosti*“ (Grgurevi¢ i Fabris 2012: 164).

,Istrazivanje SveuciliSta u Kalifroniji i Sveucilista Wake Forest u kojem je ucestvovalo 101

dijete u dobi od cetiri do Sest godina i njihovi roditelji, otkrila su da djeca stvarno pokazuju
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vecu spremnost uzivljavanja u tude osjecaje i tudu perspektivu, te su djeca na pitanja o nasilju

odgovarala da je ono jako lose* (Cingel i Krcmar, 2017: 335).

Djeca se putem crtanih filmova u¢e empatiji tako $to se ,,stavljaju u cipele glavnih likova“ iz
crtanog filma. Oni pocinju da razumijevaju drugaciju perspektivu, jer se suocavaju sa raznim
situacijama iz raznih uglova gledanja §to dovodi do razumijevanja i1 saosjecanja svojih
vr$njaka i drugih ljudi u njihovoj okolini. Drugim rije¢ima, putem maste djeca pokusavaju da
shvate likove unutar crtanog filma, te im se ti obrasci u ,,svijetu odraslih® ponavljaju i tako

primjenjuju to iskustvo koje su stekli uzivljvanjem u likove unutar crtanih filmova.

Stoga, crtani filmovi mogu pomo¢i djeci u kognitivnom razvoju i ono §to bi nekada prije
crtanih filmova dijete trebalo da dozivi (ima neposredno iskustvo), danas, uz crtane filmove i
poistovjecivanje s likovima unutar crtanih filmova prozivljavaju zajedno s likovima i tako
sti¢u iskustvo, koje im je neophodno u svijetu odraslih. Osim toga, djeca tako razvijaju mastu,

postaju kreativnija, otvorenih umova, te se u¢e drugacijim perspektivama.

Pored moralnih poruka koju Salju crtani filmovi i toga S$to doprinose razvoju maste, crtani
filmovi djeci nude i vjeru u bolje sutra. Djeca koja su odrasla uz gledanje crtanih filmova
imaju vecu zelju za druStvenim aktivizmom i promjenom drustva na bolje, jer kroz crtane
filmove (narocito Koji su bazirani na bajkama) oni se zapravo uce da ,,vjeruju u cuda“ i
korijenitu promjenu svijeta (iako to nekada moze imati negativan efekat u smislu

neuravnotezenog unutarnjeg i vanjskog svijeta).

Habib i Soliman (2015) navode da crtani filmovi s odgojno pozeljnim porukama mogu
poticati djecu na samokontrolu te ih nauciti da budu poslusni prema roditeljima, isto tako
mogu ih nauciti pristojnom izraZavanju, poStovanju drugih i pruzanju pomoc¢i potrebnima.
Pozitivan sadrzaj u crtanom filmu mogao bi poducavati dijete kako razmisljati i zakljucivati,

te takoder moze nauciti dijete o nekim Zivotnim iskustvima.

Blazevi¢ (2012: 488) kaze da .,...crtani filmovi poput ,,Profesora Baltazara“ i djecije emisije
,Ulica Sezam* osmisljeni su da poti¢u djecu na Saradnju, pomaganje, empatiju i prihvacanje
jer im je cilj ukljuciti emocije i suocCavanje s emocijama. Brojni struc¢njaci smatraju da
redovno gledanje edukativnih, prosocijalnih i dokumentarnih sadrzaja mogu povecati

altruisti¢na i1 pozeljna ponasanja kod djece*.
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2.2. Odgojno nepozeljne poruke crtanih filmova namijenjenih djeci predskolske i rane
Skolske dobi

Vrijeme koje se ranije provodilo u igri na svjezem zraku, danas je cesto zamijenjeno
viSesatnim gledanjem crtanih filmova, pretezno bez nadzora roditelja koji nisu ni svjesni
kakav utjecaj na kasniji psiholoski razvoj i obrasce ponasanja mogu imati sadrzaji kojima je
dijete izlozeno. Crtani filmovi su najdostupniji i najlaksi izvor zabave koju mozemo priustiti
djeci. Uz pristup internetu i velikom broju programa, moguce je djeci pustiti njihov omiljeni

crti¢ u bilo kojem trenutku. To je situacija koju danas Cesto susre¢emo (Ilisin, 2003).

,,Provedeno je vise istrazivanja kako bi se razjasnile negativne posljedice crtanih filmova koji
se odnose na zdravlje djece, loSe ponasanje i simptome spolnosti. Struc¢njaci americke
pedijatrijske akademije ustanovili su da djeca koja gledaju crtane filmove s negativnim

porukama postaju agresivna, neposlusna, okrutna i ljuta“ (Lillard i Peterson, 2011: 645).

Crtani filmovi pomazu djeci da razviju mastu, ali njihov negativan utjecaj moze biti da djeca
mogu ostati zarobljena u imaginarnom svijetu dugo vremena. Razvoj maste koju pobuduju
crtani filmovi moze da ima negativne efekete u smislu prevelikog jaza izmedu unutarnjeg

svijeta maste u kojem dijete Zivi i stvarnosti tj. vanjskog svijeta.

,.Istrazivanja su pokazala da djeca koja gledaju crtane filmove gdje je nasilje prikazano vrlo
realistiCno, ponavlja se i nije kaZnjeno, imaju vecu vjerovatnost imitiranja takvog ponasanja,
nego djeca koja takvim sadrzajima nisu bila izlozena“ (Rai i sar., 2016:1378). Na primjer,
djeca koja gledaju crtani film Tom i Jerry mogu pogresno nauciti to da smrt ne postoji, te da
onaj ko sko¢i sa krova zgrade, nece imati nikakvih posljedica jer ve¢ u narednoj sceni bude
ponovo ,,ziv i zdrav*. Osim toga, tu se nalaze scene nasilja koje djeca mogu oponasati, ali i

zbog toga razviti psiholoske traume.

Ve¢ smo naveli da se djeca poistovjecuju sa likovima unutar crtanih filmova, pa tako neki lik
iz crtanog filma, koji je prikazan kao zao, moze postati ,,uzor* djetetu, te dijete oponasajuci

njegov naéin ponasanja moze postati agresivno prema ljudima u njegovom okruZzenju.

U istrazivanju koje su proveli Ghilzai i sar. (2017) koriSten je intervju S otvorenim pitanjima
postavljenih majkama te braéi i sestrama djece u dobi od pet do dvanaest godina. Rezultati
istrazivanja pokazali su da djeca koja ¢esce gledaju crtane filmove, koji se prikazuju na TV-u,
primjenjuju agresivno i nasilno ponasanje prema braci, sestrama i vr$njacima, a pritom

oponasaju crtane likove, pokusavajuci biti smijesni i zabavni. Osim na ponaSanje, crtani
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filmovi prema podacima ovog istrazivanja, uti¢u i na rodno tipizirane predrasude te im tako

crtani filmovi namecu da su djevojke krhke i lijepe, a djecaci hrabri i snazni.

Najcesc¢i zenski lik koji mozemo pronaci u crtanim filmovima jeste lik princeze. Cjelokupni
pogled na princezu nam pruza sliku lijepe djevojke, obi¢no tankoga struka, duge kose i
krupnih o€iju. Samim tim to povla¢i mnoge djevojCice da pozele izgledati bas poput tih
princeza. Kada je rije¢ o psihi¢ckim osobinama li¢nosti, ovi ih likovi uglavnom nemaju. Njihov
je zadatak da iskljucivo budu lijepe, ¢ekajuci svoga princa na bijelom konju, te da se ne bore
za neka vlastita uvjerenja. Glavni sociolo$ki problem je $to kroz takve crtane filmove, takav
polozaj princeza moze djelovati na razvoj i oblikovanje djece zbog odredenog nametanja

standarda ljepote i obrazaca ponasanja.

Dobar primjer rodnog stereotipa je i crtani film ,,Snjeguljica i sedam patuljaka“. To je jedan
od prvih dugometraznih crtanih filmova iz Disneyjevog studija. U ovom crtanom filmu,
glavni lik - Snjeguljica je predstavljen tako da nju krasi ljepota i njeznost, a 0sim toga ona je
vrijedna domacica. No, to je tipican lik za razdoblje u kojem je nastala. Osim $to je lijepa i
dobra, ¢eka svog princa, ne opire se odredenim situacijama, ne iznosi svoje misljenje, nego se
prepusta sudbini i upravo je Snjeguljica tipi¢ni prikaz Zena iz toga vremena. Nisu imale velika
prava, vezane su uz kucu, prepusten im je odgoj djece kao i briga za kucu, a sve ostalo je

prepusteno muskarcima koji ¢e se pobrinuti da nisu Zedne niti gladne.

Pored toga, crtani filmovi Cesto sadrze ,,8ale” i psovke koje su neprimjerne, posebno za djecu
rane Skolske i predskolske dobi. Neprimjeren moze biti i nacin zavodenje koji je prikazan u
crtanim filmovima poput Popaya — koji pokazujuéi ,,misice” Zeli zadiviti i osvojiti djevojku.
Djeca takvu vrstu ponasanja ne¢e shvatiti kao Salu, nego kao pozeljan obrazac ponasanja

kojeg treba slijediti.

Likovi u bajkama su predstavljeni tako da su, uglavnom, dobri ili zli i to moze poslati poruku
djetetu da neka ponasSanja svojih vrSnjaka, koja su nenamjerna, okarakterisu kao zlo djelo.
Svijet nikada nije crno-bijel, te pokusati objasniti ljudsko ponasanje kroz percepciju crno-
bijelog moze navesti djecu da ne toleriSu i ne oprastaju vrSnjacima njihove ,,pogreske®.
Covijek nije savrieno biée i ne postoji niko ko je isklju¢ivo dobar ili neko ko je iskljuéivo zao,
a bas takvi likovi se ¢esto mogu susresti u crtanim filmova, kao neki ideal ,,dobrote* i ideal
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Gledanje stravi¢nih scena crtanih filmova (bajki) koji obiluju sadrzajem verbalnog ili

neverbalnog nasilja moze imati negativne posljedice po razvoj djeteta. Ukoliko djeca gledaju
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borbe ,,Cudovista“ ili prolazak kroz jako teske situacije glavnog lika, to moze ostaviti traga na

njih, bez obzira $to taj dogadaj u stvarnom svijetu nisu prozivjeli.

Pored toga, odredeni crtani filmovi koji su u pravilu namijenjeni djeci predskolske i rane
Skolske dobi imaju prenaglasene scene koje poticu seksualnost djece. Detaljno iscrtavanja
obrisa spolnih organa urezuje se u podsvijest djeteta, te moze imati negativne posljedice u
ponasanju djeteta prema drugoj djeci, narocito suprotnog spola, te je na to potrebno obratiti

posebnu pozornost.

Acheampong (2017) prikazuje rezultate gdje vec¢ina djece u dobi od Sest do Sesnaest godina
dnevno provode tri do Cetiri sata gledajuci crtane filmove. Kao omiljene crtane likove naveli
su Toma i Jerrya, Bena Tena i ScoobyDooa. Takoder 48,5% djece vidi nasilje kao oblik
rjeSavanja problema u crtanim filmovima, stoga su gotovo svi ispitanici priznali da crtani

filmovi negativno utjecu na djec¢je ponasanje.

Istrazivanje koje su proveli Rai i sar. (2016) sa djecom od pet do petnaest godina pokazuje da
crtani filmovi imaju snazan utjecaj na dje¢ji nain Zzivota, prvenstveno na odijevanje,
agresivno 1 nasilno ponasanje i njihov jezik. Naime, u rezultatima istrazivanja moze se
primijetiti kako djeca zanemaruju stvari koje im roditelji pricaju dok gledaju crtane filmove, a

postoji izvjesna veza i sa povecanom stopom nasilja.

Elementi nasilja ne utjeCu samo na ponasanje ili komunikaciju djeteta ve¢ i na njegovu
koncentraciju. Vidljivo je to u istrazivanju koje je provedeno na Sveucilistu u Virginiji gdje su
rezultati pokazali kako brzo izmjenjivanje scena negativno utjeCe na dje¢ji mozak i
koncentraciju te je iznimno vazno insistirati na kvaliteti crtanih filmova i postavljanju
vremenskog ogranic¢enja kako bi dijete odrastalo i razvijalo se $to zdravije (Lillard i Peterson,
2011).

Crtani filmovi djecu mogu ,,odviknuti“ od komunikacije s drugima. Sve veéi broj djece ima
problema u razvoju govora ili uop¢e nema razvijen govor zbog sljedecih razloga o kojima ¢e
biti rije¢. Novi mediji nametnuli su se kao nova ,,drustvena institucija“ u socijalizacijskom
procesu (Mandari¢, 2012). ,,Gleda li dijete predugo takve negativne crtane filmove, njegove
¢e jezi¢ne sposobnosti biti nize. Predcitacke ¢e vjestine biti slabije, reCenice prejednostavne, a

dijete ¢e biti zakinuto u druZenju s vr§njacima i roditeljima“ (Sego, 2009: 129).

Tanka je linija izmedu stvarnosti i fikcije kod djece. Likovi iz crtanog filma postaju dio

njihovog svijeta. Djeca sve vise gube svoj vlastiti svijet, svoj vlastiti identitet. Zatvaraju se u
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sebe, nisu zainteresovana ni za $ta drugo, ne privlace ih vise buka djece na ulicama, igra
skrivaca i slicno. Ne privlaéi ih vise interakcija sa drugom djecom, a samim tim ni sa

roditeljima.

Dakle, mozemo uoditi da crtani filmovi mogu imati pozeljene ili nepozeljne odgojne poruke.
Nezahvalno je uopéeno govoriti o crtanim filmova, jer je jako bitno o kojem se to konkretno
crtanom filmu govori. Sadrzaj crtanih filmova nije isti, neki od njih su puni agresivnih scena
(Tom i Jerry, Ptica trkacica...), dok se drugi baziraju na solidarnosti i ljubavi (Mumijevi,
Profesor Baltazar...). Osim toga, neki crtani filmovi koji su prihvatljivi za stariju djecu, mogu

imati negativan efekat na djecu predskolske i rane skolske dobi.

Prema tome, kao i u svemu drugom i kod gledanja crtanih filmova klju¢na je uloga
odgajatelja (roditelja) koji treba da nadgleda sta to dijete gleda. Da li taj sadrzaj koji gleda
Salje odgojnu poZeljnu poruku? Da li je taj sadrzaj primjeren dobi djeteta? | na kraju, da li ima
vise Stete ili koristi za pozitivan odgoj djetata zbog gledanja odredenog crtanog filma, te
shodno svemu navedenom treba usmjeravati dijete na gledanje crtanih filmova koje Salju

0dgojno pozeljne poruke i imaju pozitivan uticaj na kognitivni i emotivni razvoj djeteta.
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3. ULOGA RODITELJA (ODGAJATELJA) U PROCESU SELEKTIRANJA
CRTANIH FILMOVA NAMIJENJENIH DJECI PREDSKOLSKE I RANE SKOLSKE
DOBI

Odabrati kvalitetan crtani film jeste preduslov da dijete stekne zdrave obrasce ponasanja.
Kako dijete upija verbalnu te neverbalnu komunikaciju preko samog sadrzaja crtanog filma,
bitno je da mu se ponudi nesto kvalitetno, sadrzaj iz kojega nesto moze nauditi ili savladati
neke odredene vjestine. Ovo je veoma zahtjevan posao, posebno roditeljima (odgajateljima).
,Prema Blum-Ross, roditelji moraju prije svega razumjeti kontekst u kojem djeca koriste
medije (gdje, kako, kada i s kojim efektom), sadrzaj (Sta gledaju i koriste), kao i uticaj na
odnose (na koji nacin digitalni mediji uticu na odnose koje dijete ima sa drugima) kako bi
mogli donijeti ispravnu odluku za svoje dijete (Blum-Ross et al. 2016, prema Cengi¢,
2019:26). Roditelji su ti koji prvi ponude djetetu sadrzaj crtanog filma, a manji broj njih se
prije toga edukuje te zapravo istrazi $ta bi bilo najbolje da se djetetu ponudi. Roditelji bi tako
trebali regulisati koli¢inu i sadrzaj gledanja crtanih filmova (ovisno o dobi djeteta). Sego kaze
da ,,u vezi s uporabom medija uvijek treba procijeniti "pravu mjeru™ i odabrati kvalitetne

sadrzaje koji ¢e obogatiti dje&ji svijet (Sego, 2009: 128).

Medijski sadrzaj koji ¢e roditelj/odgajatelj ponuditi djetetu ovisi 0 samom stepenu medijske
pismenosti roditelja/odgajatelja. Cengi¢ prenosi definiciju medijske pismenosti koju navodi
Evropska komisija u dokumentu “Evropski pristup medijskoj pismenosti u digitalnom
okruzenju” iz 2007. godine, a koja glasi: ,,Medijska pismenost je definisana kao “sposobnost
pristupa medijima, razumijevanje i kriticko vrednovanje razlicitih aspekata medija i medijskih
sadrzaja te ostvarivanje komunikacije u raznovrsnim kontekstima” (Cengi¢, 2019: 6).
Koncept medijske pismenosti se ne odnosi isklju¢ivo na roditelje, nego je veoma vazno da
roditelji vlastitim primjerom razvijaju medijsku pismenost kod djece. Kako smo ve¢ ranije
naveli, djeca uce po modelu, te ¢e prije nauciti o medijima i informacijskim i
komunikacijskim tehnologijama gledaju¢i i imitiraju¢i roditelje/odgajatelje, nego kroz proces
poducavanja. Stoga, jako je vazno da roditelj/odgajatelj osvijesti, te eventualno koriguje
vlastite medijske navike u smislu kakve medije, na koji na¢in i u koju svrhu koristi (Cengi¢:
2019).

Djetetu je gledanje crtanih filmova gotovo svakodnevica te bi bilo pozeljno da dijete dobiva
pozitivne odgojne poruke putem sadrzaja crtanog filma. Svakodnevno gledanje crtanih

filmova djetetu mozZe potpuno promijeniti ponasanje i razmisljanje. Djeca vole oponasati
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omiljene likove iz crtanih filmova, a tim na¢inom zapravo i preuzimaju njihove obrasce
verbalne i neverbalne komunikacije. Ukoliko dijete svaki dan ponavlja iste obrasce, kroz neko
kratko vrijeme ¢e mu potpuno prije¢i u naviku koju ¢emo tesko promijeniti. Aristotel (1988) u
,,Nikomahovoj etici* kaze da ono ponaSanje koje ¢esto ponavljamo postaje nas karakter, te je

jako bitno da djeca djeluju moralno, ¢ak i u dobi u kojoj u cjelosti ne razumiju moralnost.

Uloga roditelja jest da istrazi sadrzaj raznih crtanih filmova prije nego $to ih ponudi djetetu.
Roditelj bi trebao moc¢i prepoznati koji su crtani filmovi kvalitetni, a koji nisu. Isto tako bi
trebao znati i pojasniti zbog ¢ega neki sadrzaj nije primjeren da bi ga dijete gledalo. Roditelji
bi trebali prepoznati obrasce ponasanja koji se pojavljuju u crtanim filmovima, te da li bi oni
mogli nastetiti daljnjem razvoju i ponasanju djeteta. Medutim, potrebno je naglasiti da je
svako dijete individua za sebe, te da isti sadrzaj kod razlic¢itih pojedinaca moze izazvati
druk¢iji efekat. Zbog toga, veoma je ,,bitna sposobnost roditelja da se uzive u djetetovu psihu,

procijene moguénosti njegovog razvoja i usmjeravanja u tom pravcu* (Cengié: 2019: 21).

Sadrzaj koji dijete gleda utjece i na stvaranje odredenog ukusa kod djeteta. 1znimno je vazno
da im se nude kvalitetni sadrzaji iz kojih ne$to mogu i nauciti te isto tako primijeniti u
svakodnevnom zivotu. Sadrzaj koji im nudimo ve¢ u najranijoj dobi, prvi njihov susret s
televizijskim sadrzajem. Ti po¢eci mogu jako bitno utjecati na daljnji djetetov razvoj, njihov

odabir, ta¢nije ukus, a kasnije i na zivot.

Ciboci i Kanizaj smatraju da su ,,djeca svakodnevno izloZena nasilnom sadrzaju putem crtanih
filmova, te je nuzno da roditelji gledaju crtane filmove zajedno s djecom kako bi ih na taj

nacin kontrolirali i nadzirali* (Ciboci i Kanizaj, 2011: 30).

Prije nego Sto djetetu ponudimo sadrzaj crtanog filma, trebali bismo ga prvo mi pogledati te
uvidjeti §to ¢e dijete putem njega nauciti. Ima li crtani film pozitivne obrasce ponasanja te da
li bi dijete moglo savladati odredene vjestine putem gledanja istog sadrzaja. Ukoliko postoji
scena nasilja ili bilo kakva uznemiruju¢a scena koja moze biti Stetna trebalo bi objasniti
scenu na smijeSan nacin kako bi dijete moglo uzeti samo zabavu, a ne Stetan element iz tog

crtanog filma.

Takoder poZeljno je da roditelji provode vise vremena sa svojom djecom u svakodnevnim i
inovativnim aktivnostima kako dijete ne bi ovisilo o crtanim filmovima za zabavu. Osim §to
bi roditelj morao znati ocijeniti kvalitet sadrzaja crtanog filma morao bi i znati procijeniti

koliko je vremenski dovoljno da dijete provede pred televizijskim ekranom.
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Analiziraju¢i mnogobrojna istrazivanja uoena je vaznost roditeljske uloge u odabiru i
pracenju sadrzaja koje dijete gleda. Roditelji su danas zaposleni vise nego prije i nekada je
prikaz crtanog filma idealno rjeSenje za zbrinjavanje djeteta. U tom slucaju potrebno je
dodatno se potruditi prona¢i odgojno pozeljan sadrzaj koji ¢e obogatiti djetetov sveukupni
razvoj. ,,Kljuéno je da roditelji prepoznaju potrebu za vlastitim medijskim opismenjavanjem,
koje je dio procesa cjelozivotnog ucenja, da budu otvoreni ka novom i drugacijem medijskom
okruzenju od onoga u kojem su odrasli, te da shvate da svojim modelom ponasanja znatno

uti¢u na medijske navike svoje djece* (Cengi¢, 2019: 21).
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4. METODOLOSKI OKVIR

4.1. Problem istraZivanja

Prema Piagetovoj teoriji kognitivnhog razvoja djeca u dobi od 2. do 11. godine zivota prolaze
kroz predoperacijsku fazu (2.-7. godine zivota) i fazu konkretnih operacija (7.-11. godine
zivota). Takoder, s pozicije neuroznanosti to je period najvece neuroplasticnosti mozga,
odnosno, mozak u to vrijeme ima najveéi potencijal za pamcenje, oblikovanje. S obzirom na
tu ¢injenicu, ono Sto djeca nauce u tom periodu je nesto Sto ¢e ih pratiti cijeli zivot, drugim
rije¢ima, to je period najve¢e mogucénosti uticanja na djecu i tada se izgraduju njihovi
prvobitni obrasci ponasanja. Hiperprodukcija animiranih filmova u drugoj polovini 20.
stolje¢a je dodatno otezala ispitivanje sadrzaja tih animiranih filmova i zasigurno da
posljedice istih uocavamo tek danas. Krajem 20. stoljeca i po¢etkom 21. stoljeca sadrzaj
odredenih animiranih filmova je doveden u pitanje, te su provedena mnogobrojna istrazivanja
koja govore o samim nepozeljnim odgojnim porukama crtanih filmova namijenjenih djeci
predskolske i rane Skolske dobi. Proces filtriranja sadrzaja koji su namijenjeni djeci je
dugotrajan, kontinuiran, te kompleksan proces i upravo zbog toga smatramo da je znacajno
provoditi §to viSe istrazivanja i analiza o odgojnim porukama crtanih filmova, kako bismo na

taj na¢in doprinijeli kvalitetnijem odgoju djece.

4.2. Predmet istraZivanja

,Predmet istrazivanja je specifican problem. On se temelji na druStvenoj i znanstvenoj
aktualnosti, ali i na znatizelji onog Koji istrazuje. Definirati predmet istrazivanja znaci
predociti problem tako da ga drugi mogu prepoznati. Postoje razli¢iti nacini definiranja
predmeta istrazivanja. Definiranjem se zeli $to potpunije odrediti znacenje osnovnog ili
osnovnih pojmova koji se javljaju u formulaciji predmeta istrazivanja“ (Good- Scates,1967:
69).

Predmet ovog istrazivackog rada jeste analiza odgojno pozeljnih i nepozeljnih poruka video
sadrzaj tri animirana filma — ,,Snjeguljica i sedam patuljaka®; ,,Aladdin“ i ,,PrinCeva strana
price*. Odgojna poruka predstavlja direktnu ili indirektnu poruku koja nosi odredenu pozeljnu

ili nepozeljnu odgojnu vrijednost. Odgojno pozeljne i nepozeljne poruke se mogu posmatrati
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iz razli¢itih aspekata: etickog, komunikacijskog, obrazovnog itd. Tako npr. promatrano sa
etickog aspekta odgojno pozeljna poruka jeste da se djeci kroz crtane filmove razvija svijest o
vaznosti pomaganja drugima, dok odgojno nepozeljna poruka, promatrana sa moralnog
aspekta, moze biti u smislu da se krada isplati. Promatrano sa komunikacijskog aspekta
odgojno pozeljna poruka moze biti da lijepa rije¢ gvozdena vrata otvara, dok odgojno
nepozeljna poruka moze biti zastupljenost verbalno nasilne komunikacije (uvrede...).
Promatrano sa obrazovnog aspekta odgojno pozeljna poruka, na primjer, moze biti da djeca
nauce iz sadrzaja crtanog filma obicaje i vrijednosti zastupljene u drugim kulturama, dok
odgojno nepozeljna poruka promatrana sa obrazovnog aspekta moze biti, ha primjer, da djeca
kroz crtani film usvajaju razli¢ite metode manipulacije, a detaljniji prikaz odgojno pozeljnih,

kao i nepozeljnih odgojnih poruka prikazati ¢emo u tabeli u indikatorima analize.

4.3. Cilj istrazivanja

,,Cilj pokazuje osnovnu nakanu ispitivanja/istrazivanja. On moze imati neposredno prakti¢ni,
teorijski ili teorijsko-prakti¢ni smisao. Isto tako, moze oznacavati neku druStvenu ili li¢nu
korist. Ciljem se mi jasno odredujemo prema onom S§to i zbog Cega neSto ispitujemo ili

istrazujemo, zbog ¢ega radimo seminarski/diplomski rad* (Slatina, 2007: 10).

Cilj ovog rada jeste analizirati tri dugometrazna animirana filma koji su namijenjeni djeci
predskolske i rane Skolske dobi s namjerom utvrdivanja pozeljnih i nepozeljnih odgojnih

poruka iz perspektive etickog, komunikacijskog i obrazovnog aspekta.

4.4. Zadaci istrazivanja

1. Analiza odgojno pozeljnih i nepozeljnih poruka video sadrzaja tri animirana filma iz

etickog aspekta.

2. Analiza odgojno pozeljnih i nepozeljnih poruka video sadrzaja tri animirana filma iz

komunikacijskog aspekta.

3. Analiza odgojno pozeljnih i nepozeljnih poruka video sadrzaja tri animirana filma iz

obrazovnog aspekta.
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4. Usporedba odgojno pozeljnih i nepozeljnih poruka sadrzaja video zapisa tri animirana

filma.

5. lzvesti zakljucke i preporuke za ulogu roditelja/odgajatelja prilikom djecije aktivnosti

gledanja crtanih filmova namijenjenih djeci predskoske i rane Skolske dobi.

4.5, Istrazivacka pitanja

,Istrazivacka pitanja su u pravilu upitne re¢enice koje obi¢no pocinju sa kako, koliko ili $ta.
Za formulisanje istrazivackih pitanja neophodno je da budu identifikovane varijable* (Fajgelj,
2007:175).

Na osnovu prethodno postavljenih zadataka, definirana su sljedeca istrazivacka pitanja:

1. Koje moralne/amoralne odgojno pozeljne i nepozeljne poruke su identificirane u video

sadrzaju tri navedena animirana filma?

2. Koje komunikacijske odgojno pozeljne i nepozeljne poruke su identificirane u video

sadrzaju tri navedena animirana filma?

3. Koje obrazovne odgojno pozeljne i nepozeljne poruke su identificirane u video

sadrzaju tri navedena animirana filma?

4. Koje odgojno pozeljne i nepozeljne poruke su zastupljene u sadrzaju sva tri navedena

crtana filma?

5. Koje su odgojno pozeljne ili nepozeljne poruke prepoznate samo u jednom od tri

navedena filma?

6. Koje preporuke i zakljucke za roditelje/odgajatelje mozemo izvesti iz analize video

sadrzaja tri navedena crtana filma namijenjena za djecu predSkolske i rane Skolske
dobi?
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4.6. Metode, tehnike, instrumenti istraZivanja

Za potrebe ovog rada koristit ¢emo sljedece metode istrazivanja:

Deskriptivna metoda- ,,U istrazivanju odgoja i obrazovanja predstavlja skup
znanstvenoistrazivackih postupaka s kojima se opisuju pojave U odgoju i obrazovanju, tj.

ispituje se stanje, a time i njihove osobine, bez obzira na njihove uzroke” (Muzi¢, 1999:43).

Svrha koristenja deskriptivne metode u ovom radu jeste objasnjavanje pozeljnih i nepozeljnih
odgojnih poruka u video sadrzaju tri navedena crtana filma kroz tri aspekta — eticki,

komunikacijski i edukacijski.

Analiza sadrzaja: ,,Analiza sadrzaja, po prirodi podataka (za razliku od npr. etnografskog
izvjestaja ili popisa stanovni$tva) je analiza verbalnog ili drugog simbolickog znacenja, koji je
oznacen kao sadrzaj u komunikaciji (pisma, knjige, konverzacija, novinski napisi, televizijski
programi, sadrzaji programa radio produkcije, terapeutske seanse, analiza pojmovnih oblika

masovne kulture, stvaralastva i dr.)*“ (Stojak, 1990:15).

U ovom istrazivanju metodu analize sadrzaja smo Koristili za analizu odgojno pozeljnih i
nepozljnih poruka video sadrzaja tri crtana filma pod nazivom: ,.Snjeguljica i sedam

patuljaka®, ,,Aladdin“ i ,,PrinCeva strana price®.

Komparativha metoda — ,,...je postupak usporedivanja istih ili srodnih ¢injenica, odnosno
utvrdivanje njihove sli¢nosti u ponaSanju i utvrdivanje razlike medu njima“ (Bosnjak,

1997:87).

U ovom istrazivanju komparativna metoda je koristena zbog usporedbe odgojno pozeljnih i
nepozeljnih poruka sadrzaja video zapisa navedenih crtanih filmova namijenjenih za djecu
predskolske i rane Skolske dobi, u smislu utvrdivanja podudaranja odredenih pozeljnih i
nepozeljnih odgojnih poruka u tri crtana filma sa velikim vremenskim rasponom i na taj nacin
utvrditi u kojoj mjeri je doslo do promjene u produkciji crtanih filmova od samog pocetka

emitiranja pa do danas.
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Tehnike istraZivanja:

Sistemsko promatranje — je opazanje i pracenje neke pojave na sustavan, a to znaci unaprijed

definiran i precizan nacin. Treba jasno odrediti $to ¢e se opazati, kada i pod kojim uvjetima.

Sustavno promatranje i biljezenje od strane promatraca bez tehni¢kih pomagala je najizravniji

I najprirodniji od svih puteva prikupljanja podataka u kojima se polazi od empirije odgoja i

obrazovanja (Muzi¢, 2004: 40).

U ovom istrazivanju ¢e biti koristena tehnika sistemskog promatranja kako bismo u sadrzaju

video zapisa navedenih animiranih filmova prepoznali/identificirali i analizirali odgojno

pozeljne i nepozeljne poruke.

Instrumenti istraZivanja:

Instrument koji ¢emo koristiti u ovom istrazivanju je ,,matrica za analizu®.

Matrica za analizu- jest evidenciona tabela koja ¢e sadrzavati prikaz indikatora i dimenzija

koji su koristeni u analizi videozapisa, zbog usporedbi tri navedena animirana filma

namijenjena djeci predskolske i rane Skolske dobi.
Primjer matrice za analizu sadrzaja video zapisa:

Tabela 1. Indikatori koriSteni u analizi:

Odgojno pozeljne i

el K o -
NEPOZEYNE POTUXE | snjeguljica i sedam ~Aladdin®

patuljaka“

,,Prinfeva

price

strana

,,Dobro uvijek

pobjeduje zlo
(eticki aspekt)

,, Osjecaj srece
(zadovoljstva) ne
zavisi od
materijalnog i
drustvenog

statusa “
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(obrazovni aspekt i
eticki aspekt)

,Odjelo ne ¢ini
Covjeka® (eticki i

obrazovni aspekt)

,Ljubav je lijek za

sve« (eticki
aspekt)
Lijepa rijec

gvozdena  vrata
otvara

(komunikacijski

aspekt)
Upoznavanje
druge kulture

(obrazovni aspekt)

Empatija  (eticki,
komunikacijski i
obrazovni aspekt)

Crno-bijela

percepcija svijeta

(eticki i obrazovni

aspekt)

Verbalno nasilje
(komunikacski i
eticki aspekt)

Poistovjecivanje
,,naivnosti‘ i

,,dobrote*
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(obrazovni i eticki

aspekt)

NuzZnost  sretnog
kraja kao
nerealisti¢an

pogled na svijet

(obrazovni aspekt)

Krada
predstavljena

potpuno bezazleno

(eticki aspekt)

Fizicko nasilje

(eticki aspekt)

Rodni stereotipi

(eticki i obrazovni

aspekt)

Amoralizam

(eticki aspekt)

Neustrasivost kao

model ponasanja

(eticki aspekt)
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4.7. Uzorak istrazivanja

Za analizu odgojno pozeljnih i nepozeljnih poruka izabrali smo tri popularna dugometrazna
animirana filma iz razli¢itih vremenskih razdoblja. Cilj odabira animiranih filmova iz
razli¢itih vremenskih razdoblja i to u periodu od 1937. godine do 2018. godine jeste
usporedba odgojno pozeljnih 1 nepozeljnih poruka, specificnih za vremensko razdoblje u
kojem su snimani ti animirani filmovi. Animirani film ,Snjeguljica i sedam patuljaka“
produciran je 1937. godine, te predstavlja jedan od prvih dugometraznih animiranih filmova.
lako je produciran prije osamdeset Sest (86) godina animirani film ,,.Snjeguljica i sedam
patuljaka“ je i danas izuzetno popularan animirani film, te mozemo kazati da se radi o jednom
od najgledanijih dugometraznih animiranih filmova ikada. Animirani film ,Aladdin“ je
produciran 1992. godine, nesto vise od 50 godina nakon animiranog filma ,,Snjeguljica i
sedam patuljaka‘, te predstavlja pocetak ,,nove paradigme* uvodenjem specijalnih filmskih
efekata u produkciji Disneyevih animiranih filmova. Animirani film ,,Prineva strana price* je
produciran 2018. godine. Pored velike popularnosti, posebno je privukao nasu pozornost jer

otkriva ,,drugu stranu price” popularnog princa iz bajki i Disneyevih animiranih filmova.

- Video zapis (,Snjeguljica i sedam patuljaka* - 1937):

https://www.youtube.com/watch?v=sw6t4DpJ HO

- Video zapis (,,Aladdin* — 1992):

https://www.youtube.com/watch?v=KwZPdpOBehk

- Video zapis (,,Prin¢eva strana price*“ — 2018):

https://www.youtube.com/watch?v=zB1kSk9ryg4
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5. ANALIZA I INTERPRETACIJA REZULTATA

Za potrebe ovog rada analizirali smo video sadrzaj tri popularna dugometrazna crtana filma:
»anjeguljica 1 sedam patuljaka® (1937.), ,,Aladdin* (1992.) i ,,PrinCeva strana pric¢e* (2018.),

te ¢emo to prikazati u daljnjem tekstu.

5.1. ,Snjeguljica i sedam patuljaka“

»Snjeguljica i sedam patuljaka“ se prvenstveno pojavila kao bajka koju su napisali braca
Grimm 1812. godine, te je kasnije Walt Disney 1937. godine producirao i crtani film na
osnovu napisane bajke (to je jedan od prvih dugometraznih crtanih filmova u historiji). Vazno
je napomenuti da postoje izvjesne razlike izmedu napisane bajke i crtanog filma, zbog
umjetnickog dojma kojem podlijezu crtani filmovi, ali je suStina ostala ista. Na§ zadatak se
isklju¢ivo bazira na analizi sadrzaja crtanih filmova pa smo shodno tome odluéili analizirati
video zapis crtanog filma ,,Snjeguljica i sedam patuljaka“ u svrhu identificiranja i

interpretacije odgojnih poruka koje sadrzi navedni crtani film.

5.1. 1. Odgojno pozeljne poruke crtanog filma ,,Snjeguljica i sedam patuljaka‘“

1) ,,Dobro uvijek pobjeduje 710 “

Crtani filmovi koji su bazirani na temelju neke ve¢ napisane bajke, a u ovom sluéaju
»Snjeguljica i sedam patuljaka“, temelje se, izmedu ostalog i na odgojno pozeljnoj poruci
,dobro uvijek pobjeduje zlo“. S jedne strane, u crtanom filmu postoji lik Snjeguljice koji
predstavlja moralno savrSenstvo, dok s druge strane postoji ljubomorna i zavidna macéeha koja

predstavlja apsolutno zlo.

Bez obzira $to je u radnji crtanog filma maceha predstavljena kao ona koja posjeduje mo¢, a
Snjeguljica ne, ipak, na kraju crtanog filma zbog moralnih kvaliteta koje posjeduje
Snjeguljica biva nagradena, a maceha kaznjena. To djeca mogu shvatiti na takav nacin da
dobrota uvijek na kraju pobjeduje, dok zlo, koliko god imalo ,,mo¢* u rukama (a kraljica ima
veliku mo¢), ipak, na kraju zavrSava kobno (zlo se kaznjava — to moze odvratiti djecu od
loseg ponaSanja zbog straha od kazne). Ovaj crtani film sadrzi odgojno pozeljnu poruka za

djecu u smislu ,,dobro se dobrim vrac¢a“ i to moze, zbog sklonosti djece ka oponasanju crtanih
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junaka, motivisati ih da djeluju sto moralnije, jer kako kazu Habib i Soliman (2015: 256):

,,Crtani junak mogao bi godinama biti djetetov model*.

2) Osjecaj srece (zadovoljstva) ne zavisi od materijalnog i drustvenog statusa

Ovaj crtani film je tipic¢an primjer u kojem postoje likovi koji stavljaju duhovne vrijednosti
iznad materijalnih. Snjeguljica nakon smrti majke, iako zivi u kraljevskoj palaci, nasla se u
nemilosti kraljice koja jedva daje mogucnost Snjeguljici da zadovolji vlastite potrebe. Zla
kraljica, njena maceha, strahovala je da ¢e jednoga dana Snjegulji¢ina ljepota prevazi¢i njenu
i zbog toga ju je odijevala u praljavu i poderanu odjecu, te je prisiljavala da obavlja sve teske

fizicke poslove.

Medutim, uprkos svemu tome Snjeguljica je vesela djevojka koja stalno pjeva, plese i
uspijeva da se raduje zivotu. U prilog tome svjedoci scena gdje ona Eisti stepenice i pjeva,
pokazujuéi time da je sre¢a moguca i u takvim uslovima, te da sreca predstavlja stanje uma i
zadovoljstvo duse (kao Sto tvrde gotovo svi drevni filozofi — Konfuéije, Buddha, Sokrat,
Stoici...) a i savremena psihologija (Kognitivno-bihejvioralna terapija (CBT) se bazira na
tome da kvalitet Zivota zavisi od naSe percepcije, te promjena percepcije vodi ka sreéi, a ne

promjena samih okolnosti).

S druge strane, u crtanom filmu, kraljica (zla maceha) raspolaze svim materijalnim
blagodatima, ali uprkos svemu tome $to posjeduje je stalno nesretna i nezadovoljna, samo
zbog toga jer nije najljepsa na cijelom svijetu. Djeca mogu shvatiti, po uzoru na likove iz
ovog crtanog filma, da ukoliko budu egoisti¢ni i pohlepni, to ih nec¢e dovesti do stanja srece,
nego da je za sre¢u dovoljno da uzivamo u sada$njem trenutku i usmjerimo se na dobre strane

na$ih trenuta¢nih okolnosti.

3) Ljubav je lijek za sve

U crtanom filmu dolazi do prili¢no bizarne situacije. Naime, Snjeguljica umire, ali u ovom
crtanom filmu ¢ak i za smrt ima lijek, a to je ljubav (kroz manifestaciju poljupca zaljubljenog
princa). Crtani film porucuje djeci da se vrijedi boriti za ljubav i da ona daje svemu smisao.
Kaja Silverman u svom djelu ,,The cure by Love* prenosi koncept Frojda koji kaze ,,...da
moramo voljeti ili se razboljeti“, a kada takvo nesto tvrdi sam otac psihoanalize, jasno je da

ljubav ima izuzetno znacajnu ulogu u procesu razvoja djeteta u zdravu li¢nost (Silverman,
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42). Erik Erikson, kao jedan od najznacajnih savremenih psihoanliticara, ljubav postavlja kao

klju¢ni faktori pri oporavku od psiholoskih trauma pojedinca.

Pored toga ,,poljubac princa“ ima i alegorijsku poruku da je ljubav vje¢na i neprolazna, da je
ona spona izmedu ovostranog i onostranog svijeta. Platon u svom dijalogu ,,Gozba* govori o
ljubavi kao 0 neCemu $to ima klju¢ za vjecnost (spaja dva svijeta). Ta poruka moze biti
odgojno pozeljna, jer isti¢e znacaj ljubavi, koji se ne moze mjeriti i jako je vazno da dijete ve¢
u predskolskoj i ranoj Skolskoj dobi prepozna samu vaznost ljubavi, jer bez ljubavi svijet

predstavlja skup interesnih konflikata, a sa ljubavlju svijet se bazira na zajednistvu i empatiji.

4) Lijepa rijec i gvozdena vrata otvara

Tokom crtanog filma, lik Snjeguljice je predstavljen tako da je ona bila ljubazna prema svima
u svom okruzenju (i prema ljudima, a i prema zivotinjama). To je, upravo, razlog zasto su se

sve zivotinje rado nalazile u njenom okruzenju i pomagale joj u njenim aktivnostima.

Patuljci, koji nisu navikli na nove osobe u njihovoj okolini (skoro cijeli Zivot nisu upoznali
bilo kakvu zenu), Snjeguljicu su zbog njenog ljupkog ponasanja i ¢injenice da im je ocistila
zapustenu kucicu, jako dobro prihvatili, omogudili joj da boravi s njima i nakon toga je i

zavoljeli.

Dakle, Snjeguljica pokazuje prosocijalno ponasanje i izuzetno razvijene komunikacijske
vjestine. Jasna Sego u svom ¢lanku govori o utjecaju okoline na govorno-komunikacijske
sposobnosti i ve¢ na samom pocetku kaze: ,,Kvalitetni crtani filmovi, televizijske emisije,
videoigre i raCunalne igre mogu prenositi znanja i pozitivno djelovati na razvoj djecje
komunikacijske kompetencije* (Sego, 2009: 119). Dakle, jasno je da nadin Snjegulji¢ine
komunikacije, zbog ve¢ pomenute sklonosti djecijeg mozga ka oponasanju, moze imati
pozitivan efekat na komunikacijske sposobnosti djeteta, a osim toga, Salje se i poruka da je,
upravo, taj Snjegulicin nac¢in komunikacije i ,,kamen temeljac u izgradnji povjerenja prema
drugim ljudima. Stoga, jasno je da nacin komuniciranja glavnog lika ima izuzetno pozeljnu

odgojnu poruku namijenjenu djeci predskolske i rane skolske dobi.
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5) ,,Nije bitna forma, bitna je sustina “l,, Odijelo ne cini covjeka*

U crtanom filmu ,,Snjeguljica i sedam patuljaka“ svi likovi su koncipirani tako da posjeduju
karakteristicne vanjske osobine. Medutim, vazno je ista¢i kako sve te specificne, vanjske

karakteristike likova, ne ¢ine i njihovu sustinu.

Tako, na primjer, lik s nadimkom ,,Ljutko* ima upravo taj nadimak jer se konstantno ljuti i
ima mnogo primjedbi, medutim, tokom crtanog filma se moze uoditi da i on, kao i svi drugi
patuljci, samo zudi za ljubavlju, paznjom i prihvacenosti i da se ta njegova ljutnja i
negodovanje javljaju kao posljedica njegovog straha od odbacenosti (odbrambeni

mehanizam).

Cogan kaze: ,,Ljutnja mozZe posluziti kao zastitni (odbrambeni) mehanizam kada osoba

dozivljava osjecaj boli i bespomo¢nosti*“ (Cogan, 2013:209).

,Ljutko*“ nakon nekog vremena dobrovoljno pristaje na Snjegulji¢in poljubac u ¢elo, jer je
uvidio da drugi patuljci nemaju nikakvu negativnu posljedicu zbog toga i da ne mora nuzno
biti povrijeden ako odluci vjerovati nekome. Ova odgojno pozeljna poruka govori 0 vaznosti
same sustini ljudskih bica i na koji nacin to trebamo tretirati druge, a ne da zbog predrasuda ili

stereotipa o drugima donosimo apsolutisti¢ki sud.

5.1.2. Odgojno nepozeljne poruke crtanog filma: ,,Snjeguljica i sedam patuljaka*

1) Crno-bijela percepcija svijeta

U vecini crtanih filmova prisutna je pretjerana polarizacija likova. U crtanom filmu
»Snjeguljica i sedam patuljaka“ postoji moralno savrsen lik kao $to je Snjeguljica, te s druge
strane, apsolutno zao lik kao $to je mac¢eha. To smatramo odgojno nepozeljnom porukom jer u
svijetu u kojem zivimo nista nije iskljucivo ,,crno ili bijelo”. U crtanom filmu lik Snjeguljica
konstantno djeluje moralno, dok kraljica (zla maceha) konstantno djeluje nemoralno. Djeca
gledanjem takvog sadrzaja crtanih filmova mogu usvojiti ,,crno-bijelu percepciju svijeta, te
svoje vrSnjake, kao i druge ljude u njihom okruzenju poceti svrstavati u kategorije

,,apsolutano dobar* ili ,,apsolutno zao“, §to moze imati izuzetno negativnu posljedicu po

meduljudske odnose.

30



2) Poistovjecivanje ,, naivnosti “ i ,, dobrote

Razlika izmedu pojmova naivnosti i dobrote nije uvijek ocigledna. U crtanom filmu
,,Snjeguljica i sedam patuljaka“ lik Snjeguljice je izuzetno moralan, ali istovremeno i naivan
(lakovjeran). To se najbolje moze uociti kada, naizgled, ne tako naivnu staricu sa jasnim
indikacijama o zlim namjerama, pa i pored toga s§to su je patuljci upozorili o mogucnosti
prevare od strane zle kraljice Snjeguljica, ipak, poziva u kucu, pa ¢ak i pojede otrovnu jabuku
koju joj je dala ta starica, te zbog toga privremeno gubi zivot. Naime, u vise situacija tokom
crtanog filma ta njena naivnost je, zapravo, okarakterisana i predstavljena kao njena dobrota.
U trenutku kada lovac Snjeguljicu odvodi u Ssumu s namjernom da je ubije, ona ni tada ne
primjecuje veliku opasnost u kojoj se nasla i u crtanom filmu takvo njeno ponasanje je
predstavljeno kao posljedica njene dobrote. Ni u prvoj, ni u drugoj navedenoj situaciji u
crtanom filmu, Snjeguljica ne prepoznaje opasnost i ona, zapravo, bezuslovno vjeruje svima,
bez obzira na njihove ocigledno lose namjere. U crtanom filmu ,,Snjeguljica i sedam
patuljaka‘“ ne postoji distinkcija izmedu dobrote i naivnosti i zbog toga je jako vazno pojasniti
djeci predskolske i rane Skolske dobi da se u Zivotu mogu susresti sa mnogo razlicitih
opasnosti i da svi trebamo stremiti ka tome da budemo S§to moralniji, ali ne i naivni u

svakodnevnom funkcinisanju.

3) Rodni stereotipi

Ovaj crtani film koji je produciran 1937. godine (a raden je na temelju bajke iz 1812. godine)
daje idealan prikaz rodnih uloga Zena i musSkaraca koji su Zivjeli u tom vremenskom
razdoblju. Beck i Friedwald u djelu ,,Looney Tunes and Marie Melodies” kazu da mnogi
crtani filmovi iz 1930-ih i 1940-ih obiluju likovima i situacijama koje bi se danas smatrale
krajnje rasistickim i/ili seksistickim. ,,U crtanim filmovima poput Bugs Bunny, Nips the Nips
i Coal Black i de Sebben Dwarfs postoje etnicki stereotipi, a to je uobicajena praksa u
komedijama tog perioda“ (Beck, Friedwald, 1989:2).

U crtanom filmu ,,Snjeguljica i sedam patuljaka“ zenskim likovima se pripisuje ljepota kao
najvisa vrijednost samih likova, a u prilog tome govori to sto je cjelokupna tematika crtanog
filma bazirana na tome da je jedna zena (maceha), ljubomorna na ljepotu druge mlade Zene
(Snjeguljice). Snjeguljica je mlada, lijepa, te pored toga i vrijedna domacica. To je tipican
sterotip o zenama koje su pocetkom 20. stoljec¢a imale dvije uloge, a to je da budu lijepe i da

budu vrijedne domacice. Takoder, muskarci (patuljci) su predstavljeni kao vrijedni radnici u
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rudniku (firmi), ali i kao oni koji se mnogo ne brinu o vlastitoj higijeni i ¢isto¢i kuce u kojoj
zive, nego sve te kucanske poslove prepusStaju Snjeguljici upravo zbog toga Sto je Zena.
Zenski i muski likovi su izuzetno stereotipno predstavljeni, te smatramo da crtani film
,,Snjeguljica i sedam patuljaka“ salje nepozeljnu odgojnu poruku koja govori o ulogama zena

i muskaraca u zajednici.

4) Verbalno nasilje

Patuljci imaju razne nadimke, a §to smo mogli pepoznati jeste da ti njihovi nadimci u crtanom
filmu imaju za cilj da budu humoristi¢ni/zabavni, a zapravo mogu biti izuzetno uvredljivi za
drugu osobu i u kontekstu savremenog drustvenog normativa mogu biti svrstani u domenu
verbalnog nasilja. Tako, na primjer, jedan od patuljaka nosi nadimak ,,glupko dupko* zbog
toga §to ne zna govoriti i §to se zbog svoje nespretnosti/nesmotrenosti ¢esto nade usred neke
teSkoce. Ako tog patuljka pod nadimkom ,,glupko* promatramo i analiziramo iz obrazovne i
inkluzivne perspektive mozemo jasno uociti da je on tipi¢an primjer osobe sa teSkocama u
govoru $to, nazalost, pokazuje odnos ljudi, u vremenskom razdoblju kada je pisana bajka i
produciran crtani film, prema osobama s tesko¢ama u razvoju. Djeca predskolske i rane
Skolske dobi mogu usvojiti takav obrazac ponasanja, odnosno, da je nadijevanje uvredljivih
nadimaka zabavno i pozeljno. Kada se radi o djeci s tesko¢ama u razvoju, to narocito moze
imati negativnu posljedicu po njihovu inkluziju, na kojoj svakako treba insistirati. U crtanom
filmu ,,Snjeguljica i sedam patuljaka® patuljci pristaju na uvredljive nadimke, te uopée s tim
nemaju problem, dok u stvarnosti davanje takvih nadimaka drugim ljudima, obi¢no budi

negativne emocije kod njih.

Stoga, jako je bitno da djeca razvijaju empatiju prema drugima i da shvate da uopce nije
prihvatljivo praviti Sale na podrugljiv nacin, ugrozavajuci neciji integritet. ,,U istrazivanju
koje je sproveo dr. Huisman sa Univerziteta Michigan, pominje se da bi ova vrsta verbalnog
nasilja u crtanim filmovima mogla dovesti do desenzibilizacije djeteta, to znaci da dijete gubi
logi¢no razmisljanje o rezultatu svojih postupaka. Dijete postaje nesposobno da predvidi
ispravan ishod svojih postupaka, pocinje da zamjenjuje crtane likove sobom i svojim
prijateljima, on zatim bi volio da ponovi ove situacije koje su ga navele da se nasmije®, te
moze da zbija podrugljive sale o vrsnjacima i drugim ljudima iz njegove okoline (Habib i
Soliman, 2015: 262). Zbog svega spomenutog, jako je vazno da roditelji (odgajatelji)

pravovremeno pojasne djeci predskolske i rane skolske dobi kako ta neosjetljivost, nemarnost
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za emocije drugih kao i neumjesno zbijanje Sala moze negativno utjecati na druge osobe kao i

na meduljudske odnose.

5) Nuznost ,,sretnog kraja‘ kao nerealistcan pogled na svijet

Bajke su koncipirane tako da, uglavnom, zavrsavaju krilaticom .,...i zivjeli su sretno do kraja
zivota“. Ta poruka moze biti pozeljna za djecu, jer jako je bitno da djeca gaje nadu i razvijaju
optimizam, ali moze biti i nepozeljna, jer u svijetu u kojem zivimo okolnosti ne ovise 0 nama
i nista nam ne garantuje srecu. U crtanom filmu Snjeguljica zbog poljupca princa biva
ozivljena sto je apsolutno nemoguce u realnom svijetu. Takva poruka kod djece moze imati za
posljedicu njihova nerealna ocekivanja spram svakodnevnih situacija u kojima se, sticajem
okolnosti, zadese. Osim toga, djeca mogu predugo ostati ,,zarobljena™ u vlastitom svijetu
maste zbog ¢ega mogu u potpunosti ignorisati njihovu stvarnost, $to svakako moze imati
negativne posljedice na njihovu svakodnevnicu. Prihvatanje svijeta onakvog kakav jeste je
temelj za zdravo psihicko stanje pojedinca, te ukoliko je pojedinac u djetinjstvu razvio
prevelika oc¢ekivanja od svijeta, to ima za posljedicu asocijalnost i njegovu neprilagodljivost

svijetu u kojem Zivi.

Veoma je vazno da djeca prihvate ¢injenicu kako je zivot pric¢a koja nekada nema sretan kraj i
kako ne mora sve imati savrSen ishod, kao $to je to obi¢no predstavljeno u crtanim filmovima
radenim na temelju Grimmovih bajki poput ,,Snjeguljice i sedam patuljaka“. Smrt Snjeguljice
i njeno ozivljavanje nakon poljupca princa (prave ljubavi) govori o skrivenom motivu tog
crtanog filma - da pod svaku cijenu prica ima sretan kraj, iako su sve indikacije bile da ¢e se
dogoditi tragedija. Jako je vazno da djeca predskolske i rane skolske dobi razviju realisti¢an
pogled na svijet, a ne da ostanu ,,zarobljeni* u svijetu maste. Prevelika zastupljenost nerealnih
pojava u crtanim filmovima doprinosi tezoj prilagodbi djece na realan svijet u kojem treba da
zive. To moze doprinijeti tome da djeca izgrade svoj unutarnji svijet maste, Koji je u

prevelikom disbalansu sa vanjskim realnim svijetom.
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5.2. ,Aladdin“

,,Aladdin i ¢arobna lampa‘“ se prvenstveno pojavljuje kao bajka u poznatoj orijentalnoj knjizi
pod nazivom ,Hiljadu i jedan no¢“. Pomenuta knjiga sabira niz najboljih i najpoznatijih
perzijsko-indijskih prica u pismenoj formi, a koje su se do tada prenosile usmenim putem.
Dugometrazni crtani film pod nazivom ,Aladdin“ je nastao 1992. godine kao 31.
dugometrazni crtani film iz Disney-eve produkcije. Vazno je napomenuti da nema znac¢ajnih
razlika izmedu crtanog filma i bajke ,,Aladdin i ¢arobna lampa‘“ napisanoj u knjizi ,,Hiljadu i

jedna noc*.

5.2.1. Odgojno pozeljne poruke crtanog filma ,,Aladdin*

U crtanom filmu ,,Aladdin* iz 1992. godine primjecujemo sljede¢e odgojno pozeljne poruke:

1) ,,Dobro uvijek pobjeduje zlo “

Kao i crtani film ,,Snjeguljica i sedam patuljaka®, tako i crtani film ,,Aladdin“ sadrzi odgojno
pozeljnu poruku namijenjenu djeci, a to je da ,,dobro uvijek pobjeduje zlo“, te da zlo koliko
god bilo ,mo¢no“ uvijek na kraju biva kaznjeno (Sto je jako bitno zbog prevencije
nepozeljnog ponasanja kod djece predskolske i rane Skolske dobi). Konkretno, u crtanom
filmu ,,Aladdin® postoji apsolutno zli i moc¢ni crtani lik - vezir Jafer (Garobnjak/mag), Koji
zbog svojih magijskih sposobnosti kontroliste sultana. Uprkos njegovoj magijskoj moci i
svim pokusajima da ubije Aladdina i ozeni princezu ,,Jasminu®, te tako preuzme kraljevstvo,
to mu ne uspijeva. Aladdin se tokom crtanog filma misterioznim putevima uvijek ,,vra¢a u
zivot™ i tu mozemo prepoznati skriveni motiv ovog crtanog filma koji se ogleda u odgojno

pozeljnoj poruci da se dobro dobrim vraca.

lako Aladdin poslednju Zelju moze iskoristiti u vlastitu korist (da postane princ) i na taj nacin
ukloni prepreku da ozeni princezu Jasminu, on, ipak, ne zeli prevarom (krsenjem datog
obecanja duhu) ostvariti svoj cilj, nego oslobada duha iz ¢arobne lampe, a nakon toga, na
Aladdinovu srecu, sultan mijenja zakon i omogué¢ava mu, kao nekom ko nije princ, da ozeni
njegovu kéerku princezu. Jako bitan ¢in jeste kada Aladdin ispuni njegovo dato obecanje

duhu iz ¢arobne lampe. Bez obzira sto mu taj odabir u datom momentu ne ide u korist, on,
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ipak, pristaje da utrosi svoju poslednju Zelju kako bi pomogao duhu i oslobodio ga iz ¢arobne
lampe. Ovo za djecu predskolske i rane skolske dobi moze biti pozeljna odgojna poruka koja
govori 0 vaznosti koncepta odrzavanja obecanja po svaku cijenu, kao i vaznosti postovanja

moralnog kodeksa za dostojanstvo svakog pojedinca.

Dakle, na osnovu datog sadrzaja crtanog filma ,,Aladdin“ mozemo uvidjeti da se dobrota
isplati. Aladdin ne samo da je tim ¢inom pomogao prijatelju (duhu) i oslobodio ga
viSevjekovnih muka, nego je i dobio ono $to je najvise zelio, a to je da oZeni princezu
Jasminu. Ocigledno je da se Aladdin nije posluzio Machiavellijevom frazom ,,Cilj opravdava
sredstvo®, te je time dokazao kako ne zeli putem prevare i lazi (kao sredstava) ostvariti svoj
cilj, nego odlucuje biti iskren, te rizikuje dobrobit vlastitog zivot zbog moralnih principa i

dobrobiti drugoga.

2) ,,Nije bitna forma, bitna je sustina “l,, Odijelo ne cini covjeka

Lik Aladdin ima za cilj razbijanje predrasuda o ljudima na osnovu njihovog socio-
ekonomskog statusa. Aladdin, koji je predstavljen kao uli¢ni prevarant (lopov), je jedini
dostojan da ude u ,,Pec¢inu ¢uda®, jer je on jedini ¢ovjek u Agrabhi koji je toliko dobar da
predstavlja, prema rije¢ima glasa iz ,,Peéine ¢uda®, - nebruseni dijamant (glas u ,,Peéini ¢uda“
je metafizicko bice koje moze da ,,zaviri u srce/dusu ljudi i tako prepoznaje Aladdina kao
najboljeg od svih ljudi u Agrabhi). Jafer, koji je kraljevski vezir, predstavlja stereotip
ugladenog, ucenog Covjeka kojeg svi u gradu postuju, ali, ipak, bez obzira na to on nije

dostojan uci u ,,Pe¢inu cuda“.

Drugi pokazatelj odgojno pozeljne poruke da ,,Odijelo ne ¢ini Covjeka®“ jeste pokusaj
mnogobrojnih ,,ugladenih“ prineva da osvoje srce princeze Jasmine, ali niko od njih to ne
uspijeva, uprkos bogatstvu i manirima koje posjeduju. Medutim, jedino Aladdin, koji je sitni
uli¢ni lopov, uspijeva u tome, jer on posjeduju ono sto svi ostali udvaraci ne posjeduju, a to je
,dobra dusa“. Ovu odgojnu poruku mozemo smatrati od krucijalne vaznosti za savremeno
doba u kojem se djeci putem digitalnih medija (pjesama, crtanih filmova...) promovise slika
,,idealnog covjeka* koji zivi svoj ,,sretan, bogati zivot samo zbog toga $to posjeduje veliko
materijalno bogatsvo. Aladdin koji se ne moze prema socio-ekonomskom statusu mjeriti sa
princevima, ipak jedini uspijeva nasmijati i osvojiti princezu Jasminu, kojoj je dosta laznih
vrijednosti, te je zavoljela Aladdina zbog onoga §to on jeste u svojoj sustini, a ne zbog onoga

Sto on posjeduje u socio-ekonomskom smislu.
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3) Ljubav je lijek za sve

U crtanom filmu ,,Aladdin®“ je sasvim ocigledno da princeza Jasmina i Aladdin pripadaju
razli¢itim socijalnim grupama, te su zbog toga odrastali i bili odgajani na sasvim drugadiji
nad¢in i u drugacijim okolnostima. Princeza Jasmina je, s jedne strane, odgojena pod
,.staklenim zvonom®, dok je Aladdin, s druge strane, bio izloZen razli¢itim opasnostima od
samog djetinjstva. Princeza Jasmina se mogla zaljubiti u bilo koga iz njenog okruzenja, ali se,
ipak, zaljubila u Aladdina, koji se po socio-ekonomskom statusu nalazi na samom dnu
ljestvice. Drustvene barijere koje su hametnute u smislu da se princeza treba udati za princa
(jer pripadaju istom drustvenom stalezu) se ruSe u crtanom filmu ,,Aladdin®. Prvenstveno se
¢inilo nemoguéim da njihova ljubav bude ostvarena, ali je njihova ljubav bila toliko snazna da
je srusila sve predrasude, drustvene norme, spletke i probleme pred sobom, te na kraju crtanog

filma ta ljubav i pobjeduje.

4) Osjecaj srece (zadovoljstva) ne zavisi od materijalnog i drustvenog statusa

Princeza Jasmina, naizgled, ima sve ono $to joj je i potrebno u Zivotu. Materijalno bogatstvo,
lijep izgled, povlasteni drustveni status sve ¢emu vecina ljudi i tezi. Medutim, ona uopce nije
zadovoljna vlastitim zivotom i svoju svakodnevnicu smatra jako dosadnom. U crtanom filmu,
sve do trenutka Jasmininog upoznavanja sa Aladdinom, ona je prikazana kao crtani lik koji je
depresivan. S druge strane, Aladdin koji nema materijalnog bogatstva, ¢ak nema vlastiti dom,
nema povlasten drustveni status i jedino §to ima je jedan prijatelj (majmun Abe) je izuzetno
veseo, dinamican, optimistican lik. Time se zeli pokazati da sre¢a ne zavisi od materijalnog i
drustvenog statusa, nego je prevashodno za srec¢u najvaznija nasa percepcija svijeta. Crtani
film ,,Aladdin® u¢i djecu vaznoj Zivotnoj lekciji, a to je da nam srecu ne osigurava ono §to mi
imamo, nego ono §to jesmo tj. kako Marko Aurelije kaze sretni smo kada smo u skladu sa

vlastitim genijem u sebi (Aurelije, 2018).

5) Upoznavanje druge kulture

Jasna Sego kaze da ,....gledanjem crtanih ili dokumentarnih filmova, komedija ili kakva
drugog filmskog Zanra, dijete ima prigodu usvajati znanja o drugim kulturama“ (Sego, 2009:

128). Crtani film ,,Aladdin“ obiluje zanimljivim i raznolikim kulturolosko specifi¢nim
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situacijama, te djeca koja nisu dio orijentalne (blisko-isto¢ne) kulture mogu mnogo nauciti 0

spomenutoj kulturi putem ovog crtanog filma.

Takoder, zanimljiv je prikaz trgovinskih sposobnosti Arapa, nacina odijevanja koje je
specifi¢no za podrucje bliskog Istoka, isticanja vaznosti karakteristicnih perzijskih tepiha itd.
Svi ti elementi jasno pokazuju kako se putem crtanog filma djecu zeli nauciti o kulturi koja je
relativno nepoznata, kako za odrasle, tako i za djecu. Zbog svega navedenog mozemo
zakljuciti da djeca mogu mnogo nauciti o orijentalnoj kulturi iz ovog crtanog filma i
zasigurno da upoznavanje drugacijih kultura moZemo okarakterisati kao odogojno pozeljnu

poruku.

5.2.2. Odgojno nepozeljne poruke crtanog filma ,,Aladdin®

1) Crno-bijelo percpecija svijeta

U crtanom filmu ,,Aladdin postoji ono $to Smo ranije prepoznali kao ,,crno-bijela* percepcija
svijeta. S jedne strane postoje crtani likovi: Aladdin, princeza Jasmina, majmun Abe Kkoji su
predstavljeni kao potpuno moralni likovi, te, s druge strane, crtani likovi: kraljevski vezir
Jafer i papagaj Jago koji su predstavljeni kao potpuno zli, ¢ak u tolikoj mjeri da papagaj Jago
hvali zlodjela svog gospodara Jafera, ¢ak i kad je zao prema njemu, jer zlo je pohvalno i kada
njemu li¢no Steti. Dakle, i u ovom crtanom filmu postoji ta pretjerana polarizacija likova, bez
mogucnosti promjene — 0d nemoralnog ka moralnom i obratno. Tako se salje odgojno
nepozeljna poruka, jer svijet u kojem zivimo nije Sacinjen od ,,apsolutno zlih“ i ,,apsolutno
dobrih® ljudi, nego je saéinjen od obi¢nih ljudi koji ponekad djeluju moralno, a ponekad
nemoralno, te se u svakom trenutku to moze promijeniti. Ta polarizacija se moze odraziti tako

da djeca budu sklona osudi i radikalizaciji, a ne razumijevanju i empatiji spram drugih.

2) Krada predstavljena potpuno bezazleno

Aladdin, zajedno sa svojim prijateljem majmunom, jako Cesto krade i svrhu krade vidi
isklju¢ivo u tom samom ¢inu, te je taj ¢in krade u crtanom filmu predstavljen kao ,,djecija
bezazlena igra“ (zabava), dok je u stvarnosti krada nemoralno (nepravedno) djelo koje

vlasniku oduzima njegovo vlasnistvo. Djeca takvo ponasanje mogu internalizirati na taj na¢in
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da ,,imaju potpuno pravo* oduzeti nekome njegovo vlasnistvo, ukoliko su u tome dovoljno
spretni, te po uzoru na Aladdina, koji nije imao griznju savjesti zbog krade, ne bi trebali imati
ni oni. Osim toga, Aladdin nikada ne biva kaznjen zbog krade, nego uvijek spretno izbjegne
kaznu ¢uvara koji ga progone. Djeca koja u Aladdinu vide uzora (junaka) mogu pomisliti da

za kradu i losa djela ne postoji kazna, te ih to moze ohrabriti da se ponasaju nemoralno.

Predstavljanje nemoralnih djela kao bezazlenih, moze dovesti do usvajanja pogreSnih
vrijednosti kod djece predskolske i rane Skolske dobi. Aladdin je buntovnik koji voli opasnost
i koji zbog krade dolazi u opasnost, jer ga progane strazari, a On se na taj nain zabavlja.
Djeca predskolske i rane skolske dobi mogu biti navedena da ¢ine losa djela zbog ,,opasnosti‘
(osjecaja adrenalina), te da smatraju da je buntovniStvo (pobuna) smisao zivota i zbog toga
krSe kako zakonske, tako i moralne norme. Habib i Soliman (2015:256) kazu da .,...lik sa
negativnim stavom i manirima koji se na ekranu pojavljuje kao heroj, mogao bi djetetu
promovisati vrijednosti obrnute od njegovih vrijednosti koje su ispravne, ali zbog drugih
pozitivnih osobina glavnog lika, dijete prihvata i set negativnih osobina koje su predstavljene

pozitivno.*

3) Neustrasivost kao mode/ ponasanja

U crtanom filmu ,,Aladdin® glavni likovi su potpuno neustraSivi. Princeza Jasmina ima za
prijatelja odraslog tigra, koji u spomenutom crtanom filmu ima naviku da ponekad ugrize
goste u paladi, a taj ¢in je u crtanom filmu predstavljen kao humoristi¢an. Aladdin je, takoder,
u potpunosti neustrasiv i on se u avanturi krade koju dozivljava kao ,,djeiju igru“ igra sa
opasnim ¢uvarima koji zele da ga ubiju. Sve te opasne situacije su u crtanom filmu ,,Aladdin*
predstavljene kao humoristi¢ne. To djecu predskolske i rane Skolske dobi moze zavarati i

osnaziti da se oslobode straha ¢ak i kada je opasnost stvarna i velika.

Aristotel je jasno u djelu pod nazivom ,,Nikomahova etika“ razdvojio pojam hrabrost od
pojma drskost, gdje on smatra da je hrabar ¢ovjek onaj koji zna da prepozna realnu opasnost i
shodno situaciji, postupa u skladu sa razumom, a da hrabar ¢ovjek nije onaj koji se namjerno

izlaze opasnosti zbog igre, kao sto je to radio Aladdin (Aristotel, 1988).
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4) Nuznost ,,sretnog kraja‘ kao nerealistcan pogled na svijet

U crtanom filmu ,,Aladdin* postoji nerealisti¢an pogled na svijetu koji se ogleda u pretvaranju
,nemoguceg U mogucée“. Neke od situacija koje oslikavaju to jesu da duh iz lampe za jedan
tren pretvara majmuna u slona, Aladdina u princa, za jedan tren Jafer uz pomo¢ magije
postaje zmija. Ovakva odgojna poruka moze imati za posljedicu poticanje nerealisticnog
svjetonazora kod djece predskolske i rane skolske dobi, te da djeca umjesto truda i rada pocnu
traziti lakSe (magi¢ne) nacine da ostvare vlastite Zelje. Osim toga, doprinos tom
nerealisti¢cnom pogledu na svijet moze biti i koncept nuznosti sretnog kraja, koji je zastupljen
u ovom crtanom filmu. U jednom trenutku, tokom crtanog filma, Aladdin se nade u
bezizlaznoj situaciji, jer je bacen na dno mora i uz to vezan ¢vrstim lancima, medutim, i pored
svega toga, on se uspijeva osloboditi i spasiti, te na kraju i ozeni princezu Jasminu. Pored svih
nedaca, crtani film ima sretan kraj koji moze djelovati dvojako na djecu predskolske i rane
Skolske dobi:

a) moze pobuditi pozitivne emocije kod djece u smislu optimistichog svjetonazora i

kada je najteze, ali i

b) moze pobuduti razvoj nerealisticnog pogleda na svijet u smislu nerealnih

ocekivanja od svijeta i neprihvatanja date realnosti.

Oni koji imaju realistican pogled na svijet ¢e se vrlo rijetko razocarati, dok nerealistican
pogled na svijet vodi ka asocijalizaciji, izolovanosti i u krajnjem slucaju ka depresiji djeteta.
Djeca predskolske i rane Skolske dobi trebaju nauciti to da ne mogu dobiti sve §to pozele, jer

je upravo to klju¢ za njihovu socijalizaciju i razvoj zdrave mentalne licnosti.

5) Fizicko nasilje

Crtani film ,,Aladdin* obiluje scenama fizickog nasilja. Prikazuju se scene fizickog nasilja, u
kojem Jafer maltretira svog slugu papagaja Jago i sl. Smatramo da se time Salje nepozeljna
odgojna poruka djeci predskolske i rane skolske dobi, jer mogu nauciti da je fizicko nasilje
uobicajen i prihvatljiv vid komunikacije sa vrSnjacima i drugim ljudima u njihovom
okruzenju. Provedeno je nekoliko istrazivanja koji pokazuju kako gledanje crtanih filmova,
koji sadrze fizicko nasilje, dovodi do povecanja agresivnosti kod djece predskolske i rane
Skolske dobi.
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Habib i Soliman (2015: 263) u svojoj studiji navode sljedece: ,,Istrazivanje koji je proveo
Lovass, 1961. ima zakljucak da djeca koja su gledala animaciju koja ukljuéuje ljudske figure
koji su se medusobno udarali i grizli su u veCem procentu izabrali da se igraju sa agresivnom
igrackom (tj. lutkom koja udara), za razliku od neagresivne igracke (tj. loptom u kavezu),
nego djeca koja gledaju nenasilni crtani film. Bandura, Ross i Ross (1963) izveli su
eksperiment koji je zakljucio da djeca koja su gledala nasilne crtice pokazuju veéu agresivnost
U ponasanju uocenu u udarcima i nogama prema Bobo lutki. S druge strane, maliSani koji su
gledali nenasilni crtani film dozivljavali su mnogo manje agresije u svom ponasanju‘. Prema
tome, jasno je koliko je znacajno obratiti paznju na prisustvo fizickog nasilja u crtanim
filmova namijenjenih za djecu predskolske i rane skolske dobi, a iz svega navedenog mozemo
zakljuciti da crtani film ,,Aladdin® u tom smislu obiluje fizickog nasilja, te shodno tome,

sadrzi odgojno nepozeljne poruke za djecu predskolske i rane Skolske dobi.

5.3. ,,Prin¢eva strana price*“ (2018)

,Prineva strana price” (engl. Charming) je pri¢a 0 poznatom (popularnom) princu koji se
pojavljuje kao spasitelj u bajkama (Snjeguljica i sedam patuljaka®“, ,,Pepeljuga®,
,Irnoruzica“...). S obzirom na misteriozni lik princa redatelj/scenarist Ross Venokour na
kreativan nacin otkriva prin¢evu perspektivu, te zasto identican princ Se pojavljuje u razli¢itim
bajkama. lako na prvi dojam princ je zadovoljan svojim zivotom u crtanom filmu se otkriva
da je zacaran od strane nekada$nje kraljeve ljubavi ,,Sarmom®, te zbog toga nijedna djevojka
(zena) ne moze da mu odoli, to prokeltstvo kojim je zaCaran onemoguéava samom princu da
pronade pravu ljubav. Kroz radnju crtanog filma princ pokusava shvatiti $ta je ljubav i pronaci

pravi ljubav.

5.3.1. Odgojno pozeljne poruke crtanog filma ,,Princeva Strana pric¢e*

1) Empatija

Crtani film ,,Prin¢eva strana pri¢e u sebi sadrzi dubokoumnu, odgojno pozeljnu poruku. lako
se naizgled princ Philip ¢ini nemoralnim crtanim likom, jer je istovremeno 0svojio tri

djevojke - Snjeguljicu, Trnoruzicu i Pepeljugu i zakazao vjencanja sa njima. Medutim, on

40



krije tajnu da je ,,zaaren Sarmom* u smislu da je postao toliko Sarmantan da kada ga djevojke
ugledaju, odmah se zaljubljuju u njega, te da je on Zrtva osvete oCeve bivse ljubavi, koja je
zbog ljubomore postala zla. Crtani lik princa Philip je predstavljen tako da on nikome
namjerno ne ¢ini zlo, vec je sve tri djevojke (Snjeguljicu, Trnoruzicu i Pepeljugu) spasio od
smrti svojim poljupcem, te mu namjera nije bila da ih povrijedi. On duboko u sebi pati zbog
nedostatka ljubavi, jer spomenuto prokletstvo djeluje na njega tako da ga se moze osloboditi

sve dok ne pronade pravu ljubav.

Ovakva odgojna poruka moze djeci ,,Srusiti ono $to smo nazvali ,,crno-bijela percepcija“
svijeta, jer likovi unutar crtanog filma, putem vlastite percepcije svijeta, ¢ine ispravnu stvar, a
to Cesto izgleda za nas koji posmatramo izvana - neispravno, jer ne znamo cjelovitu pricu.
Drugim rije¢ima, ,,Ne sudi nikome dok ne bude$ hodao u njegovim cipelama®, a u crtanom
filmu je najbolji pokazatelj toga da ¢ak i za zlo vjestice ,,Nene* postoji razlog, a to je da je
prevarena i ostavljena od strane prin¢evog oca. Osim toga, prin¢eva srodna dusa — Lena je
poznata po pljatkama, ali ona je postala takva jer je jos od djetinjstva bila prepustena sama
sebi i bila toliko puta izigrana od strane drugih da zbog toga vise ne vjeruje nikome, ali ona u
svojoj sustini Zeli samo da bude voljena. Prema tome, smatramo da crtani film ,,Princeva
strana pri¢e” sadrzi odgojnu pozeljnu poruku koja je od izuzetne vaznosti za poticanje
razumijevanja vrsnjaka i drugih ljudi u okolini, te razvoja empatije kod djece predskolske i

rane $kolske dobi.

2) Ljubav je lijek za sve

Radnja crtanog filma ,,PrinCeva strana price* je usmjerena ka jednom cilju, a to je ljubav.
Ukoliko princ Philip poljubi pravu djevojku, on ¢e na taj nadin sa sebe ,skinuti®
prokletstvo/zacaranost Sarma. Zla vjestica ,,Nena“ je zla, jer je u sustini povrijedena i po
Maslowljevoj hijerarhiji potreba mozemo prepoznati da su joj ugrozene neke od osnovnih
ljudskih potreba kao $to su potreba za ljubavlju i prihvatanjem. S druge strane, princ Phipip i
Lena zajedno prolaze kroz mnoge opasnosti, te rizikuju vlastite zZivote jedno za drugo, samo
zbog ljubavi. Djeci se tako promice vrijednost ljubavi koja, zaista, za mnoge teoretiCare
predstavlja i sam smisao zivota, kao i najvrijedniju ljudsku emociju.. Ljubav je neophodna
emocija pri procesu razvoja djetata u jednu kompletnu li¢nost, te promicanje ljubavi je od

izuzetne vaznosti, narocito u periodu predskolske i rane skolske dobi djeteta, jer je to period
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kada djeca uc¢e po modelu i usvajaju obrasce ponasanja $to dovodi do izgradnje temeljnih

vrijednosti i samog karaktera djeteta.

3) Osjecaj zadovoljstva (srece) ne zavisi od materijalnog i drustvenog statusa

U crtanom filmu ,,PrinCeva strana price* postoji lik Lene, koja se cijeli zivot bavi pljackanjem
I tako skuplja zlato i dijamante, ali je ona u sustini crtani lik koji je jako nesretan, sve do
momenata do kada ne upozna princa Philipa, koji je njena ,;srodna dusa“. S druge strane,
princ Philip moze da ima sve zene svijeta, zbog magijskog prokletstva koje ga je uéinilo
neodoljivim za sve Zene, kao i sve materijalno $to pozeli, ali je on poput Lene duboko
nesretan zbog toga §to mu nedostaje njegova srodna dusa. Stavise, princ Philip u razgovoru sa
Lenom isti¢e nevaznost materijalnog, za dostizanje osjecaja srece, gdje kaze da dijamanti
nista ne vrijede, da ih on ima koliko pozeli, ali mu nista ne znace osim obi¢nog kamenja i da
ga ne mogu uciniti sretnim. Time se djeci predskolske i rane skolske dobi $alje odgojno
pozeljna poruka, jer na taj nac¢in djeca mogu uvidjeti besmislenost Zudnje za materijalnim i
drustvenim statusom i da samo jedan poljubac prave ljubvi ¢ovjeka ¢ini vise sretnim, nego sve

materijalno $to posjeduje, ma u kojoj kolic¢ini bilo.

4) ,,Dobro uvijek pobjeduje zlo

Kao i u veé¢ini crtanih filmova i u crtanom filmu ,,Prin¢eva strane price* postoji odgojno
pozeljna poruka ,,Dobro uvijek pobjeduje zlo*. ,,Zlo“ na kraju bude porazeno (zla vjestica i
njeno prokletstvo), dok ,,dobro* pobjeduje (zaljubljeni princ Philip i Lena se vjencaju i na taj
nacin ,,uklanjaju“ princevo prokletstvo). Kao sto smo ve¢ navodili, ovakva odgojna poruka
ima veliki znacaj za djecu predSkolske i Skolske dobi, a to je da ih motivise da budu dobri
ljudi. Djeca u periodu predskolske i rane skolske dobi nisu na tom stepenu kognitivnog
razvoja da mogu shvatiti zasto je bitno biti dobar, ukoliko to nema dobru posljedicu.
Isticanjem pouke da se ,,dobro dobrim vra¢a“ djeci ¢injenje dobrih djela izgleda smislenije i
to ih moze motivisati da u odnosu prema ljudima u njihovoj okolini, daju ono najbolje od
sebe. Osim toga, naglasavanjem da se zlo kaznjava, dovodi do prevencije loseg ponasanja kod

djece sto je jako vazno, pogotovo u periodu predskolske i rane skolske dobi.
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5.3.2. Odgojno nepozeljne poruke crtanog filma ,,Prin¢eva strana price*

1) Fizicko nasilje

Crtani film ,,Prin¢eva strana price sadrzi scene neverbalnog nasilja, te se time $alje odgojno
nepozeljna poruka djeci predskolske i rane skolske dobi. Princ Philip i Lena se tokom crtanog
filma bore, kako sa ¢udovisnim kamenom, tako i sa plemenom ljudozdera u svrhu otkrivanja
imena prineve prave ljubavi. Djeca to mogu shvatiti na nacin da je fizicko nasilje prema
drugim ljudima prihvatljivo zarad neke plemenite svrhe (,cilj opravdava sredstvo® —
Machiavelli). Takoder, Jasna Sego kaze da: ,,Mnoga istrazivanja pokazuju da ,,...scene zlo¢ina

i nasilja mogu u djetetu izazvati noéne more.“ (Sego, 2009:128).

,Dafha Lemi$ upucuje na brojna istrazivanja koja pokazuju kako izlozenost medijima moze
pridonijeti razvoju strahova i anksioznosti kod djece. | izmisljeni i stvarni programi mogu
uzrokovati dugotrajniju emocionalnu reakciju, premda se teme koje izazivaju reakciju

razlikuju, ovisno o djetetovoj dobi.« (Blazvei¢. 2012: 488)

Prema svemu navedenom, mozemo zakljuciti da scene fizickog nasilja koje sadrzi crtani film
,PrinCeva strana pri¢e” mogu potaknuti djecu da opravdavaju fizicko nasilje zarad plemenite
svrhe, a pored toga, mogu dovesti do razvoja trauma, strahova i anksioznosti, pogotovo kod

djece predskolske i rane §kolske dobi.

2) Amoralizam

Svaki crtani film moramo promatrati u okvirima vremenkog perioda u kojem je nastao. U
crtanom filmu ,,Prinéeva strana price” iz 2018. godine primjetno je promicanje veceg
razumijevanje i tolerancije za djela drugih ljudi, nego u prethodna dva crtana filma. lako
poticanje djece na razumijevanje i toleranciju drugih ljudi ima pozitivan aspekt po razvoj
njihove empatije, s druge strane to moze imati i negativan efekat po njihov razvoj u smislu
moralnog relativiziranja i fleksibiliziranja ljudskog djelovanja. Princ Philip u sustini postupa
nemoralno jer vara tri djevojke i to se tokom crtanog filma pravda njegovim prokletstvom u
vidu zaCarnosti Sarmom. Lena se bavi pljackanjem, ali to u crtanom filmu nije predstavljeno
nemoralnim, jer je ona postala takva zato $to je prevarena vise puta tokom zivotu i zbog toga

viSe ne vjeruje nikome, te krada predstavlja njen nacin oCuvanja vlastite egzistencije. Zla
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vjestica ,,Nena“ je predstavljena kao zla zbog toga Sto je odbacena od strane kralja, te ona

zbog zavisti 1 ljubomore postaje zla.

Dakle, svi glavni likovi ¢ine nemoralna djela, ali su svi oni tokom crtanog filma opravdani na
nacin da to Cine zbog nekog razloga i iz njihove percepcije svijeta da to nije zlo, nego polazu
pravo na to. Ovdje mozemo citirati poznatu narodnu izreku ,,put do pakla je poploc¢an dobrim
namjerama“ i naglasiti da to $to neko ne prepoznaje da grijesi (¢ini zlo) ili ne zna za bolji
nacéin postupanja, ne znac¢i da to njegovo djelo nije nemoralno i da ga to ne amnestira od
odgovornosti za svoja djela. Djeci se tako Salje odgojno nepozeljna poruka u smislu
,zamagljenosti“ moralnog kompasa, te djeca mogu poceti opravdavati varanje, laganje, kradu
i slicna nemoralna djela, jer likovi u crtanom filmu za sva nemoralna djela imaju, kako je to

predstavljeno, valjano pravdanje.

3) Nuznost sretnog kraja kao nerealistican pogled na svijet

Kao i prethodno analizirani crtani filmovi i crtani film ,,Princeva Strana pri¢e* ima sretan kraj.
| pored svih problema, nedaca sa kojima se likovi susre¢u i malog izgleda za uspjehom (princ
Philip ima samo tri dana da pronade pravu ljubav ili je nakon toga nikada ne¢e moci pronaci)
ovaj crtani film ima sretan kraj, te dobro pobjeduje zlo i svi budu sretni i zadovoljni. lako
takav sretan kraj ima i pozeljnu odgojnu poruku, ne smije zanemariti da postoji i aspekat
odgojno nepozeljne poruke, jer djeca zbog toga mogu imati nerealna o¢ivanja od zivota, te
biti razoCarana $to njihov unutrasnji, pravedni svijet nije kompaktibilan sa njihovim vanjskim,
nesavrSenim svijetom. Kao §to smo ve¢ ustanovili, nerealna oc¢ekivanja mogu dovesti do
asocijalizacije i neprilagodenosti djeteta svijetu koji nije idealni, utopisti¢ki svijet u kojem
uvijek postoji sretan kraj, te je nuzno da djeca budu pripremljena da postoji moguénost da
nece ostvariti sve §to pozele i da je prihvatanje toga nuzno za normalno funkcioniranje u

drustvu (zajednici).

4) Rodni stereotipi

Crtani film ,,Prin¢eva strana pri¢e” obiluje rodnim stereotipima. Snjeguljica, Trnoruzica i
Pepeljuga su mlade, lijepe djevojke, a princ Philip i njegov otac su snazni i visoki muskarci.
Djeca putem ovog crtanog filma mogu izgraditi rodne stereotipe o muskim i zenskim ulogama

u drustvu, te na taj nacin poticati izgradnju i ocuvanje tradicionalnih uloga zene i muskarca u
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nasoj patrijarhalno izgradenog civilizaciji. Isticanje tradicionalnih rodnih uloga muskarca i

zene kod djece predskolske i rane Skolske dobi dovodi do izgrednje predrasuda i stereotipa na

osnovu roda, te demotiviranja djece za promjenom istih.

5. 4. Usporedba odgojno pozeljnih i nepozeljnih poruka u analiziranim crtanim filmovima

Putem analize sadrzaja navednih animiranih filmova uspjesno smo identificirali odgojno

pozeljne 1 nepozeljne poruke. Potom, sve odgojno pozeljne i nepozeljne poruke smo

kategorisali u tri aspekta: obrazovni, eticki i komunikacijski. Zatim, u tabeli sa indikatorima

za analizu utvrdili smo (sa oznakama + i -) zastupljenost tih identificiranih odgojno pozeljnih

i nepozeljnih poruka u sva tri animirana filma.

Tabela 2. Usporedba odgojno pozZeljnih i nepoZeljnih poruka na osnovu tri spomenuta

aspekta:

Odgojno pozeljne i

nepozeljne poruke

»onjeguljica i sedam
patuljaka‘

,,Aladdin®

,,Prin¢eva

price

strana

,,Dobro uvijek
pobjeduje zlo*
(eticki aspekt)

., Osjecaj srece
(zadovoljstva) ne
zavisi od
materijalnog i
drustvenog

statusa
(obrazovni aspekt i

eticki aspekt)

,Odjelo ne ¢Cini
Covjeka® (eticki i

obrazovni aspekt)
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,Ljubav je lijek za

sve« (eticki
aspekt)
Lijepa rijec

gvozdena  vrata
otvara

(komunikacijski

aspekt)
Upoznavanje
druge kulture

(obrazovni aspekt)

Empatija  (eticki,
komunikacijski i
obrazovni aspekt)

Crno-bijela

percepcija svijeta

(eticki i obrazovni

aspekt)

Verbalno nasilje
(komunikacski i
eticki aspekt)

Poistovjecivanje
,,naivnosti« i

,,dobrote*

(obrazovni i eticki

aspekt)

NuZnost  sretnog
kraja kao

nerealistiCan
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pogled na svijet

(obrazovni aspekt)

Krada
predstavljena

potpuno bezazleno

(eticki aspekt)

Fizicko nasilje

(eticki aspekt) - + +

Rodni stereotipi

(eticki i obrazovni | + - +

aspekt)

Amoralizam

(eticki aspekt) - - +

Neustrasivost kao

model ponasanja

(eticki aspekt)

Prilikom analize video sadrzaja tri crtana filma pod nazivom: ,,.Snjeguljica i sedam patuljaka“,
,YAladdin®“ i ,,PrinCeva strana pric¢e* prepoznali smo zastupljenost istih odgojnih poruka, kako
pozeljnih, tako i nepozeljnih. Odgojno pozeljne poruke koje sadrze sva tri analizirana crtana

filma su:

a) ,,Dobro uvijek pobjeduje zlo

b) ,,Ljubav je lijek za sve

C) ,, Osjecaj srece (zadovoljstva) ne zavisi od materijalnog i drustvenog statusa “.

Zanimljiva je cCinjenica da, uprkos velikom vremenskom rasponu u projiciranju (oko 80

godina) navedenih crtanih filmova namijenjenih za djecu predskolske i rane Skolske dobi,
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ipak postoje brojne zajedni¢ke odgojno pozeljne poruke u istim. Prema tome, ocigledno je da
neovisno o vremenskom kontekstu, postoji zajednicka poruka crtanih filmova koja tezi
promicanju vrijednosti morala, ljubavi i duhovne vrijednosti ljudskih bica. ,,Snjeguljica i
sedam patuljaka“ i ,,Aladdin* sadrze istu odgojno pozeljnu poruku koju smo nazvali - ,,Nije
bitna forma bitna je sustina“/,,Odijelo ne ¢ini ¢ovjeka™ koja je od velike vaznosti za djecu
predskolske i rane skolske dobi, jer ih uci da ne sude ljudima po vanjskim karakteristikama,

nego da je bitno upoznati njegovu sustinu (licnost).

Prilikom analize sadrzaja navedenih crtanih filmova moze se zakljuciti da postoje zajednicke

0dgojno nepozeljne poruke, koje se pojavljuju u sva tri crtana filma, a to su:
a) ,,Rodni stereotipi “,

b) ., Nuznost sretnog kraja kao uzroka nerealisticnog pogleda na svijet“ i;
¢) ,, Fizicko nasilje “.

U sva tri crtana filma prikazani su tipi¢ni rodni sterotipi koji se ogledaju u tome da su zene
predstavljene kao mlade, lijepe princeze, koje oslabada snazni, visoki, mladi princ na bijelom
konju. Osim toga, prikazan je i rodni stereotip u vidu ostavljene zene koja postaje zla, zbog
neuzvracene ljubavi. Sva tri crtana filma, takoder, imaju sretan kraj koji budi pozitivne
emocije kod djece, ali ta nuznost sretnog kraja bez obzira na okolnosti kod djece moze
uzrokovati to da izgrade neralistiCan pogled na svijet, sto moze dovesti do disharmonije
unutra$njeg svijeta djeteta i vanjskog svijeta u kojem zivi. Zbog toga smatramo da nuznost
sretnog kraja moze imati i negativhu odgojnu poruku, jer djeca mogu biti zarobljena u

vlastitom svijetu maste.

Nadalje, u sva tri crtana filma postoji izvjesno fizi¢ko nasilje. U crtanom filmu ,,Snjeguljica i
sedam patuljaka“ primjetno je fizicko nasilje izmedu sedam patuljaka, u crtanom filmu
,YAladdin® ¢este su scene tuénjave, dok u crtanom filmu ,,Prinéeva strana pri¢e® i princ Philip
I njegova srodna dusa ,,Lena“ se u mnogo scena bore protiv raznih ¢udovista, ljudozdera,
vjestice i sli¢no.

Zajednicka odgojno nepozeljna poruka u crtanim filmovima ,,Snjeguljica i sedam patuljaka“ i
,ZAladdin“ jeste tzv. ,,crno-bijela percepcija svijeta®. Naime, u navedenim crtanim filmovima
postoji jasna razlika izmedu dobrih i zlih likova, Sto djecu moze navesti da razmsljaju

binarno, da su ljudi ili dobri ili zli, a u stvarnosti ljudi mogu imati i dobra i losa djela i ona

Cesto ovise o okolnostima u kojima se ljudi nadu. U crtanom filmu ,,Prin¢eva strana pri¢e* se
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,,FUSi“ ta crno-bijela percepcija svijeta i potice se razumijevanje i saosjecanje sa drugima

(empatija), te pokusa;j ,,stavljanja u tudu perspektivu*,

Sociologija nas uc¢i da svaki od ovih crtanih filmova mozemo promatrati kao prili¢no
vjerodostojan pokazatelj vremenskog razdoblja u kojem je nastao. Crtani film ,,Princeva
strana pri¢e se razlikuje od crtanih filmova ,,Aladdin® i ,,Snjeguljica i sedam patuljaka“ po
tome $to je u crtanom filmu prisutna postmodernisti¢ka ideja perspektivizma. Naime, istina je
prikazana kao relativna i zavisna od percepcije pojedinca, te se time Salje odgojno pozeljna
poruka u smislu da trebamo sagledati stvari iz drugog/tudeg ugla, tj. iz ,,tudih cipela“, a ne
suditi iskljucivo na osnovu svoje percepcije. Ta ideja moze imati i negativnu konotaciju u
smislu uzrokovanja konfuzije kod djece i opravdavanja nemoralnog ponasanja (npr. to Sto
princ vara tri djevojke je predstavljeno kao njegovo prokletsvo i dobronamjernost). Jean
Piaget u svojoj teoriji kognitivnog razvoja nam govori da djeca predskolske i rane skolske
dobi jos uvijek nemaju izgraden moralni sistem vrijednosti, te relativiziranje moralnosti moze
utjecati na djecije odbacivanje univerzalnih moralni nacela $to ima negativnu posljedicu za

njihovo funkcionisanje u zajednici.

Crtani filmovi ,,Snjeguljica i sedam patuljaka“ i ,,Aladdin oslikavaju tu crno-bijelu percepiju
svijeta koja moze imati negativne posljedice po socijalne odnose djece, jer ¢e oni na taj nacin
poceti ,.etiketirati“ vrSnjake (u kategorije dobar-zao), medutim, smatramo da je mnogo
pogubnije za djeciji razvoj relativiziranje moralnosti. U crtanom filmu ,,Prin¢eva strana pric¢e*
se vrlo rijetko pojavljuje verbalno nasilje, koje je izrazeno posebno u crtanom filmu
,»Snjeguljica i sedam patuljaka“ u vidu pogrdnih nadimaka patuljaka, do raznih uvreda na

osnovu fizickog izgleda i sli¢no.

Crtani film ,,Snjeguljica i sedam patuljaka“ razlikuje se od crtanih filmova ,,Aladdin® i
,Prineve strane price” po tome $to je naivnost glavnog lika Snjeguljice predstavljena kao
odraz njene dobrote, a razlika izmedu naivnosti i dobrote ipak postoji, te je ta razlika istaknuta
u crtanim filmovima ,,Aladdin* i ,,Prin¢eva strana pric¢e®. Princ Philip i Lena glavni likovi iz
,Princeve strane pri¢e nisu naivni, ali su dobri, kao i crtani likovi Aladdina i princeze
Jasmine. Oni odmah prepoznaju opasnost i zlu stranu likova koji imaju tu ulogu, dok princeza
Snjeguljica biva vise puta prevarena od strane njene macehe — zle vjestice. U crtanom filmu
,»Snjeguljica i sedam patuljaka“ crtani lik Snjeguljica je jako prijatna i koristi izraze koje
pohvaljuju druge, te time na neki nacin i uziva dobar i prijateljski tretman od Zivotinja i
patuljaka i to nosi odgojno pozeljnu poruku u smislu da lijepa rije¢, lijepo ponasanje i
gvozdena vrata otvaraju.
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Bez obzira $to sva tri filma posjeduju magijske elemente i nerealan pogled na svijet, ipak, kod
te magic¢nosti (mastovitosti) prednjac¢i crtani film ,,Aladdin®“. U crtanom filmju ,,Aladdin“
postoji duh koji ispunjava skoro sve mogucée zelje, te smatramo da pretjerivanjem u tim
elementima moze dovesti do toga da djeca povjeruju u magiju, pojave poput lete¢eg ¢ilima,
pretvaranja osobe u princa/princezu i sli¢no. Pored toga, crtani film , ,Aladdin®“ obiluje
kulturoloskim specifi¢nostima putem kojih se djeca mogu edukovati o kulturi iz koje je
potekla ,,Hiljada i jedna no¢*, za raliku od ,,Snjeguljice i sedam patuljaka“ i ,,Princeva strane

price” u kojima se radnja odvija u dvorcu i obliznjoj Sumi.

Osim toga, za razliku od druga dva pomenuta crtana filma, u crtanom filmu ,,Aladdin* krada i
krSenje zakona je predstavljeno zabavno, te se time kod djece moze poticati buntovnicki nacin
ponasanja, §to predstavlja nepozeljnu odgojnu poruku djeci predskolske i rane Skolske dobi,
kojima je i namijenjen ovaj crtani film. Takoder, potice se i neustrasivost kod djece, a scene
koje oslikavaju takvo §to jesu to Sto, na primjer, princeza Jasmina ima za ku¢nog ljubimca
velikog tigra, Aladdin krade iz zabave, te se potom zabavlja zbog toga sto se juri sa ¢uvarima

koji hoce da ga uhapse i ubiju i sli¢no.
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ZAKLJUCAK

U savremenom dobu odrastanje djeteta je nezamislivo bez gledanja popularnih crtanih
filmova. Crtani filmovi predstavljaju najées¢i vid zabave djece predskolske i rane Skolske
dobi, te je jako bitno prepoznati koje to odgojno pozeljne ili nepoZeljne poruke Salju crtani

filmovi koji su namijenjeni za djecu tog uzrasta.

U sprovedenom istrazivanju analizirali smo odgojno pozeljne i nepozeljne poruke iz etickog,
komunikacijskog i obrazovnog aspekta. U tu svrhu analizirali smo video sadrzaje tri
dugometrazna crtana filma, projicirana u razlic¢itim vremenskim razdobljima (1937., 1992, i
2018. godine).

Analiza sadrzaja navednih crtanih filmova pokazala je da postoje brojne zajedni¢ke odgojno
pozeljne, kao i nepozeljne poruke u sva tri navedena filma, narocito izmedu dva crtana filma

»Snjeguljica i sedam patuljaka“ i ,,Princeva Strana price®.

Odgojno pozeljne poruke koje smo prepoznali u sva tri spomenuta crtana filma su: ,,Dobro
uvijek pobjeduje zlo“, ,,Ljubav je lijek za sve®, i ,,Sre¢a nije u materijalnom i drustvenom
statusu“. S druge strane, odgojno nepozeljne poruke koje smo identificirali u sva tri navedena
crtana filma jesu: ,,Crno-bijela percepcija svijeta®, ,,Fizicko nasilje* i ,,Nuznost sretnog kraja

kao nerealisticnog pogleda na svijet™.

Stoga, ocigledno je da u sva tri analizirana crtana filma postoje iste i odgojno pozeljne, ali i

odgojno nepozeljne poruke.

Smatramo da zbog toga klju¢nu ulogu ima roditelj (odgajatelj) koji treba da bude upoznat sa
sadrzajem crtanih filmova koje dijete gleda, te ucestvuje u toj aktivnosti gledanja crtanih
filmova i nakon toga razgovara s djetetom o sadrzaju crtanog filma. Roditelj (odgajatelj) treba
staviti akcenat na pojaSnjavanje odgojno nepozeljnih poruka djetetu tog uzrasta, te na taj
nacin oblikovati djetetovu percepciju da to nije pozeljan obrazac ponasanja (npr. ukoliko
Aladdin krade, potrebno je pojasniti djetetu kako je krada izuzetno nemoralno djelo koje je
socijalno neprihvatljivo). Roditelji (odgajatelji) trebaju prepoznati znacaj crtanih filmova
namijenjenih djeci predskolske i rane S$kolske dobi pri njihovom razvoju, te trebaju
razgovarati sa djecom i pojasnjavati im odgojne poruke crtanih filmova, kako bi sprijecili

negativan efekat odgojno nepozeljnih poruka.
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Zbog toga, jako je vazno da je roditelj medijske pismen, kako bih mogao prepoznati,
analizirati 1 regulirati medijski sadrzaj vlastitoj djeci. Djeci predskolske i rane skolske dobi
treba sugerisati na odabir crtanih filmova koji obiluju odgojno pozeljnim porukama, te pored
toga razgovarati s njima i pojasnjavati im Stetnost odgojno nepozeljnih poruka u crtanim
filmovima, kako bi se djeca razvijala na optimalan na¢in u tom najznacajnijem dobu

kognitivnog, emocionalnog i motori¢kog razvoja djece.

52



LITERATURA:

1. Acheampong, R. (2017). ,,Effects of cartoons on the behaviour of children“. Durreesamin
Journal, 3 (2), 2204-9827.

2. Aristotel (1988). Nikomahova etika, Zagreb: Globus.
3. Aurelije, M. (2018). Misli, Beograd: Miba Books.

4. Beck L., Friedwald W. (1989). Looney Tunes and Merrie Melodies: A Complete Illustrated

Guide to the Warner Bros. Cartoons, New York: Henry Holt and Company.

5. Blazevi¢ N. (2012) ,,Djeca i mediji- odgoj na ,televizijski* na¢in“, Nova prisutnost, 10 (3),
str. 479-493.

6. Bosnjak, B. (1997) Drugo lice Skole: istraZivanje razrednO-nastavnog ozracja, Zagreb,

Alinea.

7. Ciboci, L. i Kanizaj, 1. (2011). ,,Kako je nasilje preko medija uslo u nase domove. Utjecaj,
ucinci i posljedice nasilja u medijima na djecu i mlade*. Djeca medija - od marginalizacije do

senzacije, Zagreb: Matica hrvatska, str. 11-34.

8. Cingel, D. P. i Krcmar M. (2017). ,,Prosocial Television, Preschool Children’s Moral
Judgments and Moral Reasoning”, The Role of Social Moral Intuitions and Perspective-
Taking, (46) 3, 355-374.

9. Cogan, J. (2003): “Emotion and the growth of consciousness. Gaining insight through
phenomenology of rage”, Consciousness & Emotion, 4:2, 207- 241.

10. Crnkovi¢ M. (1980.) Djecja knjizevnost. Zagreb: Skolska knjiga.

11. Cengi¢, L. (2019): Medijsko opismenjavanje u porodici i preporuke za implementaciju
projekta unapredenja medijske pismenosti u okviru porodice u Bosni i Hercegovini, Sarajevo:
MEDIACENTAR.

12. Dancevi¢, D. (2012). Moj prvi animirani film. Zagreb: Profil.

13. Fajgelj, S. (2007), Metode istrazivanja ponasanja. Beograd: Centar za primjenjenu
psihologiju.

53



14. Ghilzai S. A., Alam R.,Ahmad Z., Shaukat A., Noor S. S. (2017): ,,Impact of Cartoon
Programs on Children’s Language and Behavior*, Insights in Language Society and Culture,
Vol. 2, str. 104-126.

15. Good C. V., Scates D. E. (1967). Metode istrazivanje u pedagogiji, Rijeka: Otokar

Ker$ovani.

16. Grgurevi¢, 1., Fabris K. (2012) ,,Bajka i dijete s aspekta junaka usmenoknjizevne i filmske
bajke®. Metodicki obzori, 7 (1), str. 155-166.

17. Knezevi¢- Flori¢ O., Ninkovi¢ S. (2012): Horizonti istrazivanja u obrazovanju, Novi Sad:
Filozofski fakultet.

18. Habib K., Soliman T. (2015): ,,Cartoons’ Effect in Changing Children Mental Response
and Behavior“, Open Journal of Social Sciences, Vol. 3, str. 248-264.

19. Ilisin, V., Marinovi¢ Bobinac, A., Radin, F. (2001). Djeca i mediji. Zagreb: Alinea.

20. Ilisin, V. (2003). ,,Mediji u slobodnom vremenu djece i komunikacija o medijskim

sadrzajima“. Medijska istrazivanja, 9 (2), 9-34.

21. Kapelian, A. (2009). From movies to TV; cultural shifts and cartoons. Preuzeto s linka
https://serendipstudio.org/exchange/kapelian/movies-tv-cultural-shifts-and-cartoons
(27.02.2022.)

22. Lenburg, J. (1991). The Encyclopedia of Animated Cartoons, New York: Facts on file.

23. Lillard, A. i Peterson, J. (2011). ,,The Immediate Impact of Different Types of Television
on Young Children’s Executive Function. Pediatrics, 128: 644-649.

24. Majcen — Marinovi¢, M. (2014). Prema novoj animaciji. Zagreb: MeandarMedia.
25. Miki¢, K. (2001). Film u nastavi medijske kulture. Zagreb: Educa.
26. Miki¢, K (2004). ,,Mediji i roditelji*. Zapis: bilten Hrvatskog filmskog saveza, 46, 50-67.

27. Miki¢, K. (2002). ,,Uloga medija u zivotu djece do desete godine starosti““. U: Matijevic,
M. (ur.), Zbornik Uciteljske akademije u Zagrebu, str. 151-162.

28. Musanovi¢, M., Lukas, M. (2011): Osnove pedagogije, Rijeka: Hrvatsko futurolosko

drustvo.
29. Muzi¢, V. (1999). Uvod u metodologiju istrazivanja odgoja i obrazovanja, Zagreb: Educa

54


https://serendipstudio.org/exchange/kapelian/movies-tv-cultural-shifts-and-cartoons

30. Muzié, V. (2004). Uvod u metodologiju istrazivanja odgoja i obrazovanja 2, Zagreb:
Educa.

31. Oroz Stancl 1. (2014): ,.Prikriveno oglasavanje u crtanim filmovima®“, Medijske studije,
Vol. 5 (9), str. 76-91.

32. Rai, S., Waskel, B., Sakalle, S., Dixit, S. i Mahore, R. (2016). , Effects of cartoon
programs on behavioural, habitual and communicative changes in children®. International
Journal of Community Medicine and Public Health Rai S et al. Int J Community Med Public
Health, 3 (6), 1375-1378.

33. Silverman, K. (2005). ,,The Cure by Love*. Public: Urban linterventions, (32). 33-47.

34. Slatina, M. (2007). Seminarski i diplomski rad u univerzitetskoj nastavi, Sarajevo:

Filozofski fakultet Univerziteta u Sarajevu.
35. Spitzer, M. (2012). Digitale Demenz, Munchen: Droemer Knaur Verlag.

36. Stojak, R. (1990). Metoda analize sadrzaja, Sarajevo: Institut za prouc¢avanje nacionalnih

odnosa.

37. Séuric, K., Cutura, 1., llijevi¢, D. i Segota, Z. (1999). ,,Utjecaj animiranih filmova na
djecu, Dijete, vrti¢, obitelj, 5(17), 33-34.

38. Sego, J. (2009). ,,Utjecaj okoline na govorno-komunikacijsku kompetenciju djece; jezi¢ne

igre kao poticaj dje¢jemu govornom razvoju*. Govor, 26 (2), 119-149.
39. Tezak, S. (1990). Metodika nastave filma. Zagreb: Skolska knjiga.

40. Turkovi¢, H. (2008). ,,Je li animirani film uopée - film?*, Hrvatski filmski ljetopis, Vol.
14, br. 55; 6-18.

41. Wright, J. C., Huston, A. C., Reitz, A. L., & Piemyat, S. (1994). ,,Young children's
perceptions of television reality determinants and developmental differences*, Developmental
Psychology, Vol. 30(2), str. 229—239.

42. Yousaf Z., Shehzad M., Ali Hassan S. (2015). ,Effects of Cartoon Network on the
Behavior of School Going Children (A Case Study of Gujrat City)“, International Research
Journal of Interdisciplinary & Multidisciplinary Studies (IRJIMS), Vol. 1, str. 173-179.

55



